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ИГРОВІ КОМП'ЮТЕРИ НОВОГО ПОКОЛІННЯ 


GRAND* GAME 


НА БАЗІ РЕВОЛЮЦІЙНИХ ПРОЦЕСОРІВ 
INTEL°CORE 2 DUO 


Gnhano 


Lol? Ft. 


Npouecop Intel Core 2 Duo E6400 Процесор Intel Core 2 Duo E6400 

Материнська плата Ази$ Материнська плата Ази$ Deluxe a ae М. 
O3Y¥Y2xDDR1II512MB O3Y¥Y2xDDR111024MB A 
Відео 256 MB PCI-E RadeOn X1900GT VIVO Bigeo 256 MB PCI-E RadeOn X1950XT VIVO / КЕ 
Вінчестер ЗАТА 200 GB Вінчестер ЗАТА 200 GB / 

DVD+-RW МЕС О\О + -ВМ/ МЕС / 


+ УПОДАРУНОК РІЧНА ПІДПИСКА НА "ШПІЛЬ" | | 


тел.:8 (044) 594-7-594 
e-mail: pc@grand.ua 


CELERON, CELERON INSIDE, CENTRINO, CENTRINO LOGO, CORE INSIDE, INTEL, INTEL LOGO, INTEL CORE. INTEL INSIDE, INTEL INSIDE LOGO. INTEL М. INTEL VPRO. ITANIUM, ITANIUM INSIDE, PENTIUM, PENTIUM INSIDE. XEON, | XEON INSIDE? 
АБО ЗАРЕЄСТРОВАНИМИ ТОВАРНИМИ ЗНАКАМИ. ПРАВА HA ЯКІ НАЛЕЖАТЬ КОРПОРАЦІЇ INTEL АБО ЇЇ ПІДРОЗДІЛАМ НА ТЕРИТОРІЇ США ТА ІНШИХ КРАЇН 
GRAND! GRAND COMPUTERS Є ЗАРЕЄСТРОВАНИМИ ТОРГОВИМИ ЗНАКАМИ 000 "КПІ-СЕРВІС" 


Недавно я серьезно заинтересовался 


тем, кто и по какому праву лишил нас пол- 
ноценной зимы и радостей сноубординга. 
Самая, не побоюсь этого слова, величе- 
ственная теория, которую я нашел в Ин- 
тернете, заключается в том, что озоно- 
вые дыры и глобальное потепление, кото- 
рое, соответственно, за ними последова- 
ло, - вина сотен тысяч овец, проживаю- 
щих в далекой Австралии. Их так много, 
что когда они синхронно, извиняюсь, вы- 
пускают газы своего организма, их ток- 
сичные миазмы проедают дырки в озо- 
новом слое. 


Короче, тут вывод простой - чем меньше 
вокруг баранов, тем здоровее климат. 


Именно этим благородным делом - оздо- 
ровлением климата — мы собираемся за- 
няться прямо сейчас. В этом номере мы 
подбиваем и подводим всевозможные 
итоги уходящего года. Другими словами, 
а точнее теми же самыми, - выбираем 
игры, которые в этом году подвели наши 
ожидания и те, которые нас подбили на 
то, чтобы закинуть все и уйти в глубокий 
штопор. 


Вздохните глубже - церемония вручения 
золотых кренделей и золотых пенделей 
начинается прямо сейчас! Порядок вруче- 
ния наград такой: выходить по одному — 
привет маме, спасибо боженьке, попра- 
вить галстук-бабочку, поцеловать Макса - 
и назад. 


Делать ставки и пытаться угадывать бес- 
полезно — жюри купленное и пьяное. 


Ну что, понеслась? Йоу, камон! 


by Olmer 


Супермен — 
это не униформа, 
а грязная работа 
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Р. $. 12-балльная система оценки игр: 
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развития; 7-8 — на любителя (а вообще — неплохо); 9-10 — классная игра с маленькими 
недостатками; 11 — шедевр. Обязательно купите; 12 — нет слов. Такие игры выходят раз 
в несколько лет и ломают устоявшиеся стереотипы (например Half-life). 
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Ми втілюємо мрії 
в твоє сьогодення 


ПК Delfics® DCS 


на баз! лвоялерного процесора Intel® Core™2 Duo / 
материнська плата на базі чіпсета Intel® 945 / DDR2 1GB / 
НОО: 250 GB Serial АТА2 / VGA: nVidia 7600С5 256 Mb / 
DVD+RW Dual Layer / Вбудований кард-рідер 


=: ho bo 


Купуйте акшйн! ПК Delfics® та отримуйте поларунки у мережах: 


City.com «ГгаБайт» «Домотехнка» 


київ київ 


BlueTooth-aaantep у подарунок" 


вул. Тимошенка, 21 київ 


пр. Московський, 23-а 
(044) 501-01-01 

вул. А. Малишка, З 
(044) 502-00-55 

пр. 50-річчя Жовтня, 6-г 
(044) 502-00-66 


вул. Червоноармійська, 72 
(TK "Олімпійський") 

(044) 501-23-08 

вул. Велика Житомирська, 6 
(044) 279-22-15, 279-85-43 
пр. Маяковського, 10 

(044) 515-84-75, 536-09-23 
пр. Московський, 16 

(044) 501-03-18, 419-81-88 


Повний асортимент продукції дивись у мережах: 


City.com, Unitrade, ПгаБайт, Домотехніка, Метро, а також у відділі оптового продажу DGTech. 


(044) 426-17-02, 426-14-31 


вул. Декабристів, 9 
(044) 562-66-99 


СІМФЕРОПОЛЬ 
вул. Гоголя, 15 
(0652) 51-01-68, 51-01-67 


Замовляйте ПК 3 доставкою на Www.gb.ua, Www.city.com.ua, www.domotechnika.com 


ВИГІДНИЙ КРЕДИТ! 


Умови кредитування запитуйте у магазинах. 


Відділ оптового продажу DGTech 


вул. Ак.Філатова, 1/22, 
(044) 528-83-30, 501-60-42 


пр. Перемоги, 45 

(044) 456-21-67 

вул. Р. Окіпної, З 

(044) 516-83-59, 
517-49-13 

TU «Караван» 

вул. Лугова, 9 

(044) 206-42-24, 25, 26 
пр. Маяковського, 17 
(044) 546-25-94 


Гарантія на ПК Delfics® - З роки". ПК Delfics® сертифіковані УкРСЕПРО 

" Подарунком вважається придбання товару за 1 гривню. Термін дії акий з 1 по 31 січня 2007 року, або доки акиїйний 
товар є в наявності. Акшя дійсна у київських мережах салонів-магазинів «ПгаБайт», «Домотехніка» та City.com. 
Конфігурації можуть бути доповнені або змінені за вашим бажанням. До конфігурації не входять монітор, клавіатура, 
миша та програмне забезпечення. 

** арокигарантії та 1 рік безкоштовного сервісного обслуговування. 


З детальнішими умовами можна ознайомитися на сайті: WWW.delfics.com, 


а також за телефоном гарячої лінії: 8-800-501-1000 


Во дзвінки зі стаціонарних телефонів безкоштовні. 


к ТОВ «Компас-сервк» та 
й 


оо, intel Сепілою, tnt 
SpeedStep, Itanum, и Ре 
зареєстрованими товарними знак: 
корпорації Intel 1 її підрозділам н 
країн 


території США та 
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Рульные шпили 
ушедшего года 


ааа и минутные стрелки не стоят на месте, они идут 

вперед и бегают наперегонки. Так эти стрелочки уже добе- 
гались до конца года и, если не сядут батарейки, еще пробегут 
не один год по накатанной. А чем заканчивается год? Правиль- 
но: подведением итогов. Столько было выпито, столько налито, 


столько сделано, столько обещано... и, конечно же, столько хо- 
роших игр вышло в уходящем году. 


Полагаю, 2006-й можно считать урожайным на компьютерные 
игры. Их действительно вышло немало, но вот по-настоящему 
хороших из них появилось совсем чуточку. Часть вышедших 
проектов - римейки старых хорошо знакомых нам игр, что не 
может не радовать. Еще часть — продолжения известных хи- 
тов, но, к сожалению, не все из них смогли проявить себя так 
же хорошо, как раньше. Из горы дисков, скопившихся за год, 
мы отобрали только самые вкусные и хитовые из них и... нет, 
не съели, а поставили в наш рейтинг. Знакомьтесь! 


FPS 2006 Top 5 


| F.E.A.R., F.E.A.R. Ex- 
| traction Point. Страш- 
| ный-страшный F.E.A.R. 


которые 
из них до 
сих пор скитаются по психболь- 
ницам и лечат приступы испуга, 
а особо чувствительные лично- 
сти и вовсе прописались на Фрунзе, 103a, в психиатрической 
больнице им. Павлова. Но это не остановило разработчиков 
F.E.A.R., и они выпустили отличный аддон к шутеру. Не такой 
эффектный, как оригинальная игра, конечно, но все же вполне 
увлекательный и интересный. 


PREY. Здесь темно, как в do- 
| от'е, страшно, как ночью 
в подъезде троещинского ра- 
йона, весело, как будто тебя 
щекочет толпа щеко- 
тальщиков, и интерес- 
но, как во время чте- 
ния хорошей книги. А еще здесь много- 
много монстров, которые берутся откуда 
попало и которых нужно все время мочить. 


Bon. se ert Te ЗА А. 


Half-Life 2: Episode 1. Новый Half-Life теперь превра- 

тил серию в игровой сериал, сюжет которого разбит 

аж на пять кусочков. Но кроме этого, «Халва» - это 

всегда нечто новое, устанавливающее новые верши- 
ны качества графики. Ею много чего 
тестируют, и всякие железяки, в зави- 
симости от того, как они покажут себя 
в этой игре, получают разные медаль- 
ки за заслуги и не-заслуги. А другие 
разработчики клянчат лицензию на ис- 
пользование движка и создают мега- 
моды, называемые новыми играми, та- 
кие Kak Sin:Episodes. 


А еще здесь очень приятная графика и интересный геймплей, хотя и не- 


много староватый движок. А еще... а еще будет Prey 2... 


ЗМ/АТА. Во всех FPS то и дело нужно убивать инопланетян 
или спасать мир. А кто же будет решать будничные задачи, 
отведенные смелым дядям полицейским? Тот же самый 
игрок, только в SWAT 4. Ведь именно в этой игре ему дают 
возможность возглавить элитное подразделение 


омоновцев-выши- 
бал и заняться самой обычной повсе- 
дневной работой спецназовца. Нет, не 
бумажки перекладывать! Ему придется 
освобождать заложников и вязать OCO- 
бо опасных не-заложников. Каждый 
раз будете делать что-то новое, потому 
что миссии не связаны друг с другом, 
и кто знает, что может случиться с прос- 
тыми смертными людьми на этот раз? 


ВР. a 
= 


Battlefield 2142. И, наконец, последний в на- 
шем списке шутер - Battlefield 2142. Посколь- 
ку одиночную игру разработчики сделали не- 
выносимой (пара-тройка карт, тупые против- 
ники), новое «Поле битвы» рассчитано в ос- 
новном на сетевые сражения по локальной 
сетке и просторам Интернета. Но от этого не 
хуже, ведь вместо запрограммированного 60- 
та куда интересней поджарить задницу како- 
му-нибудь уроду из США, например, не так ли? 


з 15 грудня 2006 року до 15 січня 2007 року 


Ropero т елтенбГиий світ 


www.diawest.com 


та Різдвом 
Христовим! 


—— 


PHILIPS 


ТЕТ-монітор Philips 190B7CS: 
вбудовані динаміки, 

resolution 1280x1024, 

час відгуку 8мс, 

подвійний вхід приймає 
аналогові УСА та 


ку УР найбільш цифрові ОМІ сигнали 
мп'ют 
найкращий P-Hyperioni860-2D: видовищне 
ігровий процесор Intel® Core™2 Duo зображення! 


модуль пам'яті 512МВ 2 шт., 


комп'ютер відеоадаптер PCIE 512Mb, 


жорсткий диск 250GB, 
накопичувач DVD+/-RW 4, 
Отримай знижку 5% 


Киї на весь 

м. Київ: з 
пр. Московський, 8 (завод “Маяк”) .... т. 8 (044) 464-8-465 асортимент товарів 
пр. Московський, 21... т. 8 (044) 251-11-14 або обери подарунок 
пр. Московський, 8 (Декор сервис) ... т. 8 (044) 468-00-75 на % Big 


м. Дніпропетровськ: пр-т. К. Маркса, 92 .. T. 8 (0562) 34-06-04 Я 
м. Львів: пл. Катедральна, З ................ т. 8 (032) 255-00-83 вартості покупки! 
м. Донецьк: вул. 230-i Стрілкової Дивізії, 9 (TK “Пасаж”) 

м. Івано-Франківськ: 

inside пл. Міцюєвича, 14.,...:...:...- селе сокочонанико т. 8 (0342) 50-11-61 


м. Тернопіль: вул. Грушевського, 1......... т. 8 (0352) 52-38-48 
Два ядра. Інформаційна служба DiaWest: р ы 1 L й DS 
Делай больше. тел. 8 800 302 302 0 (безкоштовні дзвінки в межах України) 


DiaWest - найбільша мережа магазинів комп'ютерної техніки в Укпаїні! 


Київ, Вознесенськ, Миколаїв, Севастополь, Херсон, Чернівці, Мукачеве, Івано-Франківськ, Львів, Калуш, Коломия, Чернігів, Конотоп, Суми, Бахмач, 
Ромни, Донецьк, Краматорськ, Макіївка, Дружківка, Лисичанськ, Маріуполь, Луцьк, Ковель, Дубно, Рівне, Запоріжжя, Мелітополь, Кривий Pir, 
Біла Церква, Черкаси, Кіровоград, Дніпродзержинськ, Дніпропетровськ, Павлоград, Хмельницький, Кам'янець-Подільський, Тернопіль, Стрий, Чортків, Охтирка 


The best of the best of the best 


RPG 2006 Top 


рошлогодний урожай румяных, сочных, HO все же недо- 
П зрелых ролевых брендов оказался более чем обильным. 
Однако качество не означает количество, что было особенно 
показательно со всеми мегахитами, столь долго и терпеливо 
ожидаемыми. 


Neverwinter Nights 2 - классика 6ec- 
смертна и непобедима. Новая глава 
в истории Забытых Королевств ока- 
залась написана необычайно талант- 


Gothic 3 - «как и ожидалось», или «глюкам вопреки». Несмотря на обилие откро- 
венной халтуры, третья часть приключений безымянного героя, а ныне - беглого 
каторжника, смогла покорить немало геймерских умов и винчестеров. Да и па- 
рочка критических обновлений, выпущенных «вдогонку» ушедшему поезду, сдела- 


ливо и с однозначным прицелом на 
будущее. Обилие мелких ошибок 

и неоптимизированный движок по- 
мешали Neverwinter Nights 2 влезть 


ли свое дело. на вершину. 


Marvel: Ultimate Alliance - все cy- 

и пергерои вселенной комиксов 
Marvel против суперзлодеев из той же 
«сказки». Новый компьютерный комикс, 
выполненный в лучших традициях серии 
X-men Legends, завоевал массу поклон- 
ников. Уникальная атмосфера и огром- 
ный выбор любимых персонажей — 
вот основные козыри этой игры. 


The Elder $сго!$ ІМ: Oblivion - величие серии «Скрижали Древних» серьезно по- 
шатнулось, хотя изначально шквал восхищенных отзывов казался просто неисто- 
щимым. Тем не менее излишнее упрощение игрового процесса сыграло исключи- 
тельно негативную роль в определении финального рейтинга игры. 


Titan Quest — мифологический клон Diablo 

и оказался на редкость удачным и удачли- 
вым одновременно. Разборки со злобными ти- 
танами на стыке всех античных мифологий — 
такие яркие, одновременно знакомые и такие 
разные. Великолепная графика и динамичный 
игровой процесс максимально приблизили 
Titan Quest к вершине «мясного Олимпа». 


Dark Messiah of Might & Magic - мессия Тьмы может быть 
я хоть трижды Великим и Избранным в среде action, но с ро- 
левой точки зрения проект выдался весьма посредственным. 


Guild Wars Nightfall — войны гильдий рулят, но в силу 
а слабой распространенности и совсем не бесплатной 
подписки эта популярнейшая MMORPG заслужила такое не- 
высокое место в нашем хит-параде. 


Mage Knight Apocalypse - меч и магия пережили этот 
и страшный апокалипсис, но ввиду полученных неизгла- 
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него явно не скоро. 


и однотипная бойня на скорости 
80 км/ч и забеги на. 
дальние дистанции 
вкупе с переноской 


| | Dungeon Siege !!: Broken World — 
| 
| 
a 


груд барахла геймерам уже знакомы, при- 


чем целых два с половиной раза. Отсю- 


да и соответствующее место. 
1 «Ночной дозор» - второй «по- 

изор» оказался приличнее первого, 
появились некие намеки на «изюминки», вот 
только пока это еще не совсем изюм, а косточ- 
ки от него. Темные «Иные» под предводитель- 
ством готичной Фриске не смогли просу- 
шить изначально подмоченную репутацию, 
одной магии для этого явно маловато. -. 


СЛУЖБА БЕЗПЕКИ АЛЬГЕЙРИ 


Розшукуеться за бандитизм, тероризм та замах на вбивство ватажок 
незаконного збройного бандформування 


РОЗШУКУЄТЬСЯ 


ТАНЯ ТОРМЕНС 


ПРИКМЕТИ: на вигляд 20-25 років, середньої статури, зрост близько 170 см, волосся чорне, чоло високе, 
форма лиця овальна, очі карі, широкі вилиці, ніс прямій, губи середньої пухлості. 


ВСІХ, ХТО ВОЛОДІЄ БУДЬ-ЯКИМИ ВІДОМОСТЯМИ ПРО МІСЦЕЗНАХОДЖЕННЯ ОСОБИ, ЩО РОЗШУКУЄТЬСЯ 
АБО ЇЇ ЗВ'ЯЗКАХ, ПРОСИМО ТЕРМІНОВО ПОВІДОМИТИ ПРЕДСТАВНИКАМ ЗАКОНОЇ ВЛАДИ 


УВАГА! ЗЛОЧИННИЦЯ ОЗБРОЄНА ТА ДУЖЕ НЕБЕЗПЕЧНА! 


1@ 7.62 
1С:Мультимедіа, Фірма “1C, Апейрон APEIRON 
© mm 


ФІРМА « 1 С» Виробництво в Україні - ДП «Єврософтпром» 


The best of the best of the best 


Стратегии 2006 Top 10 


ihe минувший был удивительно богат хороши- 
мии, самое главное, разными играми из ве- 
ликого и непобедимого жанра стратегий. Hako- 
нец-то игроки дождались всего столь давно ожи- 
даемого, увидели сокрытое и вообще оттянулись 
по полной. 


Heroes of Might and Magic V + add-on Ham- 
mers of Fate - пятые «герои» таки рулят, 
объяснять почему даже не стоит. Асвыхо- 
дом первого официального дополнения си- 
Sieg "= 3 туация не из- 
| менилась. 
И поэтому 
“4 в продажу no- 


выпуск об 
этой леген- 
дарной игре. 


Company of Heroes - стратегия на тему 
m= Второй мировой с возможностью стро- 
ить домики и обучать солдатиков. Такого в по- 
добных играх еще не было, потому СоН и ста- 
ла очень популярной. 


Warhammer: Mark of Chaos - марка 
я Хаоса достается лишь продуктам, из- 
готовленньм в соответствии со стандартом 
качества ISO 9001. 


Age of Empires Ill: The WarChiefs - чем 
я дальше в лес, тем больше партизан. 
И чем свежее эпоха, тем больше вождей ми- 
рового пролетариата. 


Desperados 2: Cooper’s Revenge - дол- 
в гожданное продолжение захватываю- 
щей тактической стратегии 
в стиле вестерн. 


The Lord of the 

є Rings, The Battle 
for Middle-earth tl, 
The Rise of the 4 
WitchKing- 4, 
романтика Ton- " 
киеновского Средизе- 
мья будоражит вообра- 
жение поклонников, 
но чем дальше - тем 
меньше. 


Warhammer 40,000: Dawn of War - Dark Crusade - забавно, не 
так ли? Но Ha самом деле все именно так. Второй add-on к Dawn 


of War получил на редкость положительные отзывы каку игро- 

вой прессы, так и у простых смертных. Принципиально новый 
подход к построению кампании и две новые расы пре- 
вратили Dark Crusade в совершенно новую игру. 


Medieval 2: Total War - тотальные войны снова оказались на 
высоте. Но не на вершине - пьедестал почета подмяли дру- 
гие. Благородство рыцарей и романтика обширных баталий 


покорили многих. 


З ParaWorld - динозаврики! 

є Динозаврики добрались из 
Германии до Африки. Старательно 

} клонированная стратегия с доисто- 


" рическими чудищами и на редкость 


бестолковым сюжетом не могла 
претендовать на что-либо серьез- 
ное изначально. 


10 Star Wars: Empire at 
= War + add-on Forces 

of Corruption - звездные вой- 
ны потихоньку сходят с больших 
голубых экранов и сравнитель- 
но небольших мониторов. 


The best of the best of the best 


MMOPG 2006 Top 5 


лассификация этого жанра широка и глубока, поэтому мы 
‚сре что лучше определить все игры, которые участвуют 
в этом рейтинге, как «многопользовательские онлайновые игры 
с необязательной ролевой составляющей». 


Два лидера этого рейтинга ясны. Над остальными участниками 
пришлось подумать, посоветоваться, учесть такие факторы, 
как играбельность, важность для истории жанра, развитие 
игры в 2006 году, количество игроков, поддержка серверов 

и прочее. В таком случае можно сказать, что наша пятерка ли- 
деров практически неоспорима. 


World of WarCraft 

С 23 ноября 2004 года игра, точнее мир WarCraft, 

предложенный поклонникам жанров action, RPG 

и, конечно же, фанатам серии WarCraft, дарит pa- 
дость и неожиданные открытия пользо- 
вателям серверов. На сервере Blizzard, 


sade, который привнесет 
в игру много нового: еще 
больший мир, еще больше 
рас, еще больше монстров 
и квестов, новые уровни 
и умения (06 этом читай- 


те в декабрьском спецвы- 

пуске «Все об ВРС»). 

Пиратские серверы не могут 
похвастать такой стабильностью 

(Java в данном случае не рулит), хоть № 
последнее время и активизировали 
свою деятельность в этом 
направлении. 


- 


Онлайновые игры живут в первую очередь за счет домашних 
юзеров, но в Украине специфика рынка определила приорите- 
ты: все осады в Lineage И, например, кланы предпочитают про- 
водить, собираясь в одном клубе. Поэтому мы обратились 

к профессионалам. На наш вопрос о том, во что же играют 

в клубах, ответил Геннадий Веселков, заместитель директора 
сети игровых интернет-центров «C:\Club», www.c-club.ua. 


- В сети наших клубов из жанра ММОРС настоящей попу- 
лярностью пользуются только две игры. На первом месте 
стоит Lineage И (играют на различных серверах), и, конечно 
же, WoW - на втором. В остальные игры жанра MMOPG по- 
сетители наших клубов играют мало. 

Секрет успеха этих игр, в первую очередь, заключается 

в интересном геймплее и сильной поддержке. Кроме этого, 
Lineage Il интересна множеством бесплатных серверов на 
любой вкус, а WoW интересен более продвинутым игрокам, 
предпочитающим в основном платные официальные серве- 
ры, на которых играют такие же серьезные продвинутые 
игроки. 


The best of the best of the best 


сли бы Atari и Eden Studios He отложили выход Test Drive Un- 

limited для ПК, то проблем с выбором лучшей в жанре не 
было бы. А так уж не знаю, как расставить гастё’и-2006, чтобы 
никто не обиделся и каждый был на своем месте. Место? Да, 
это ведь так напряжно выбирать для игры место, впихивать их 
друг между другом, а потом говорить, что эта круче той, ата - 
«ваще ацтой». Но сейчас выбор лучшей игры не представляет- 
ся возможным, потому что три претендента на звание золотой 
медали — NFS Carbon, FlatOut2 и GTR2 - игры очень разные, 
и выбрать между ними лучшую невозможно. Так что мы тут по- 
советовались, потом посовещались и решили каждой игре вы- 
двинуть свою номинацию, соответствующую ее характеру. 


GTR2 
Даже если бы в этом году си- 
муляторов выпустили больше, 
СТК2 все равно смог бы уде- 
лать всех «в своем весе» и по- 
казать, кто на трассе хозяин. 
Огромное количество выпол- 
ненных по чертежам лицензи- 
рованных машин, соответ- 
ствующие местности 
трассы, умные со- 
пе 5- перники и отличная 
: физика поведения 
железного коня на 
дороге объединились в од- 
ной игре, в которою, правда, 
невозможно играть без руля. 


FlatOut2 
=. Второму FlatOut победа 
» далась легко. Нужно 
м было всего ничего: 
У завалить главно- 
го забияку Crash- 
day. У него было 
оружие и пара- 
тройка альтер- 
і нативных спосо- 
бов побе- 
ды. Но 
FlatOut 
взял ин- | - \ 
я р Г (=. теллектом. 
7 Противник не 


we 


|. POSITION 


смог устоять про- 
тив красивой гра- 
фики, отличной 
системы повреж- 
дений и очень ин- 
тересного гейм- 
плея. 


Racing 2006 Тор 5 


Need for Speed Carbon 
Из-за отсутствия конкурентов «Карбону» даже не приш- | 
лось сражаться за победу, которую серия NFS одер- 
живала не раз и не в одном конкурсе. Видимо, его 
создатели зазнались или им надоело удерживать 
первенство в жанре. Иначе как объяснить, что по- 
следний Need for Speed не принес нам почти ниче- 
го нового и снова заставил играть в то же самое 

- ме и наблюдать ту же 

самую картину? 


SSS 


Ford Racing Club 
Страшненький, хромаю- 
щий и немного вторич- 
ный Ford Street Racing - 
игра, в которой есть 
«Форды». Казалось бы, 
что может быть особен- 
ного в аркадной автогон- 
ке? Даже странно как-то видеть интересные идеи в такой игре. 
Но командная гонка в FSR - действи- 
тельно новая и оригиналь- 
ная идея. Шутка ли, 
Ха - но в самом NFS Carbon 
эту идею взяли на воору- 
жение. Плагиаторы... 


Лучший ацтой 

у Ц 

Lada Racing 

Не очень долго и упорно трудились над созданием ацтоя года 
российские разработчики. Они договорились с заводом по 
производству плохих машин, лицензировали самые ацтой- 
ные тачки, где-то нарыли кошмарный движок и запихнули 

в него все остальное. Но чтобы окончательно испортить игру, 
разработчики специально смастерили новейшую технологию 
ужасного искусственного интеллекта для оппонентов и со- 
трудников ГАИ. Качественно смоделированные улицы Моск- 
вы всячески пытались сделать хуже, но это, пожалуй, един- 
ственное, что Geleos не уда- а 

лось. А в остальном они, конеч- 

но, молодцы, старались... Их 

старания не прошли даром, 

и, конечно же, игроки не могли 

пропустить такую ацтойнейшую 

шпилю, ринувшись в магазин 

сразу после ее выхода. 


Найліцензійніший постачальник програмного забезпечення для домашніх комп'ютерів 


С МУЛЬТИМЕЛИ 


З питань партнерства звертатися: "1С Мультимедіа Україна" (044) 244-7870, info@games.1c.ua, http:// games.1c.ua 


(В, НЕПЕРЕВЕРШЕНА АТМОСФЕРА (ПОЛІТИЧНИХ ІНТРИГ І ВІЙСЬКОВОГО ШПИГУНСТВА ЧАСІВ 
|| ОСТАННЬОГО РОЗЦВІТУ ПІРАТСТВА) / | 


чи 
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(В) СВОБОДА ДІЙ ГРАВЦЯ TA НЕЛІНІЙНИЙ СЮЖЕТ У ВЕЛИЧЕЗНОМУ СВІТІ КАРИБСЬКОГО МОРЯ Й 


МЕКСИКАНСЬКОЇ ЗАТОКИ Й yes я 


(8 ВЕЛИК! МОЖЛИВОСТІ АПГРЕЙДУ КОРАБЛІВ (ДОДАТКОВІ ПУШКИ, РОЗЖАРЕНІ ЯДРА, ПОРОХОВІ 
РАКЕТИ, КУЛЕМЕТИ ГАТЛІНГА ТА ІНША ВИСОКОТЕХНОЛОГІЧНА ЗБРОЯ 19 СТОЛІТТЯ) 


| A ij 
(8), ВЕЛИКИЙ ВИБІР ХОЛОДНОЇ ТА ВОГНЕПАЛЬНОЇ ЗБРОЇ, КОМБО-АТАК 


1С:Мультимедіа, "Головорізи. Корсари ХІХ сторіччя" | 
2006 ЗАТ "1С". Всі права захищені + 


2006 Компанія "Акела". Всі права захищені вузавий 


Эа 


Метро 9033 


First Person Shooter 


Разработчик: 4A Games, 
www.4a-games.com 


Издатель: пока не объявлен 


Обережно, двер! не зачиняються... 


И почему людям не нравится час пик? Это 
же так классно: едешь утром на работу, тол- 
каешься в толпе незнакомых людей, орешь 
на старых бабушек, которым почему-то за- 
хотелось в 8:05 переть мешок картошки 
для родного внучка, а потом объясняешь 
дяде милиционеру, что ты «не виноват» 

И «она первая начала». Романтика! Чем 
делать утром зарядку, намного лучше вый- 
ти пораньше и размяться в общественном 
транспорте. И форму спортивную обре- 
тешь, и оставишь все негативные эмоции 
в метро, а на работу уже попадешь в хоро- 
шем расположении духа и без негативных 
эмоций. А после работы, если начальник 

в очередной раз урезал гонорар, будет от- 
личный повод оторваться на других пасса- 
жирах. Опять же, не придется изливать не- 
гатив дома, на своем хомячке, ведь злость 
останется там, в метро... 


Да, метро стало неотъемлемой частью 
нашей повседневности. На нем выгодно 
ездить, в нем интересно рассматривать 
рекламные постеры, на станциях удобно 
назначать встречи (никто не потеряется), 
а зимой в метро даже можно погреться... 
Но что же будет лет эдак через 25-30? 


Неужели мы все еще будем добираться 
на работу в больших ржавых вагонах, 

у которых вот-вот откажут тормоза? Укра- 
инская игровая студия 4А бате$ придер- 
живается иного мнения... 


Терористи в метро — 
не велика халепа, а от... 


Киевские разработчики, не так давно поки- 
нувшие GSC Game World и игру под кодо- 
вым названием «С-р», сегодня работают 
над собственным, очень оригинальным 

и необычным проектом - «Метро 2033». 
Мир настигла вполне стандартная ситуация 
недалекого будущего. После ядерной вой- 
ны, кроме крыс и тараканов, выжили остат- 
ки людей и (не поверите!) тоннели метро. 
Оставшиеся в живых несколько тысяч чело- 
век живут на станциях метро города Моск- 
вы. Не удивляйтесь, ведь это едва ли не 
лучшее бомбоубежище. Но беда в том, что 
в мире теперь нет никакой системы управ- 
ления, и вместо постоянного движения в 
метрополитене теперь царит полное запус- 
тение и хаос. Станции превратились в кар- 
ликовые государства со своими тиранами, 
освободителями, армиями и политически- 
ми партиями. Грязные и изношенные фильт- 
ры из последних сил пытаются очищать ос- 


татки воздуха. Самодельные динамо-маши- 
ны вырабатывают электроэнергию. На фер- 
мах подземелья выращивают грибы и зани- 
маются животноводством. Беда, в общем. 


Но есть в этом запущенном мирке и про- 
блески света. В конце тоннеля метро, на 
последней станции (ВДНХ) главной ветки, 
разместился северный форпост человече- 
ства и цивилизации. Здесь живут несколь- 
ко сотен крепких, дружных людей. Они лю- 
бят свою станцию, как родной дом: укра- 
шают ее цветами, регулярно делают влаж- 
ную уборку, поддерживают порядок и уют, 
в общем, они очень ее любят. И не удиви- 
тельно, что ВДНХ стала лучшей станцией 
метро. В былые времена ее бы наградила 
мэрия Москвы, однако в 2033 году все луч- 
шее будет поощряться свежей порцией 
зла. В один прекрасный день эту замеча- 
тельную станцию метро атаковали орды 
спускающихся сверху загадочных существ, 
которых жители ВДНХ называют «черны- 
ми». Обитателям станции пока удается 
сдерживать их натиск, но с каждым днем 
им все сложнее и сложнее. Если станция 
падет, черная лавина может захлестнуть 
все метро. А значит, и весь мир. 


Артемко біжить на допомогу! 
Но защитники родины, те, кто в свое вре- 


мя не косил от армии, а честно носил пор- 
тянки и курил сигареты вместе с молоды- 


ми призывниками, не допустят захвата 
ВДНХ, прилегающих станций и, конечно 
же, вагоноремонтного завода. И тут в дело 
вступает супермен Артемка. Молодой пар- 
ниша, живущий на ВДНХ (бедняга, я бы не 
смог в метро ночевать...), получает зада- 
ние — добраться в сердце метрополитена, 
легендарный Полис, чтобы оповестить 
всех о страшной опасности и попросить 

о помощи. В руках одного хлопца оказыва- 
ется судьба ВДНХ и всего метро. И, быть 
может, судьба всего человечества... 


Нужно отдать разработчикам должное — 
над сюжетом они здорово поломали голо- 
ву. Конечно, отчасти метро выбрали, по- 
тому что подземные тоннели будет легче 
моделировать. Но все равно перспекти- 
ва полазить по станциям, заглянуть под 
эскалаторы и исследовать закоулки длин- 
ных тоннелей выглядит весьма заманчи- 
во. Надеемся, что 4A Games сможет не- 
плохо материализовать сюжет. 


Наступна станцй... 


Кроме необычной истории, нам обещают 
не менее оригинальный геймплей. Шутер 
объединит в себе черты драйвовых стре- 
лялок, стелс-шутеров и страшилок. Най- 

дется место и ролевым элементам. Игрок 


Ждем-с... 


сможет накапливать ресурсы, собирая 

по уровню патроны и разговаривая с про- 
хожими. Тратить же он их будет на допол- 
нительное оборудование и оружие. 


Еще мы сможем в полной мере ощутить 
атмосферу города после ядерной войны. 
Кроме руки Артемки, в которой он держит 
оружие, и картины, что перед ним откры- 
вается, вы ничего не увидите. Вся осталь- 
ная информация будет отображаться толь- 
ко по востребованию. Такой подход позво- 
ляет не отвлекаться на элементы интер- 
фейса и сосредоточиться на самой игре. 


Не подведет и графика. И хотя сегодня не- 
лепо упоминать это понятие, принято опи- 
сывать ее особенности, нежели кричать на 
всех углах, что «она будет хорошая» и «она 
покажет всем». Но все же скажу о под- 
держке самых последних технологий, 
включая задел для поддержки DirectX 10. 
Физический движок, несомненно, — 
PhysX. 4A Games готовит еще несколько 
сюрпризов, сущность которых пока дер- 
жится в строгом секрете. Надеемся, что 
они обязательно всем понравятся. А еще 
очень хочется верить, что ребята не пере- 
няли из GSC привычку откладывать свой 
проект каждые полгода. Ждем-с! 


СанСаныч Гусленко 
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«Агрессия» 

(Aggression: Europe 1914) 
Глобальная стратегия/тактика/политика 
web: www.aggression.ru 


Разработчик: «Леста» 
Издатель: «Бука» 
Системные требования: 
Процессор 1,7 ГГц 


Память 768 Мб 
Видео со 128 Мб 


+ плыл no 


его деревня. Раньше. 


лю. Здесь была 


Теперь нет. 


Ядерный взрыв причесал города и 7 
поверг в забвение армии. 


а пазухи 


троках значи 


«План: историко-военная стратегия 
реального времени. Время действия: 
1910-1950-е годы. Название: #Агрес- 
сия 


Письма издалека 


Новый проект компании «Леста» заслу- 
живает внимания благодаря тому факту, 
что во власти игрока - разворот хода 
истории до неузнаваемости, установка 
режимов правления, противоречащих 
истории в странах - участницах войн, 
захват Европы, гонка вооружений. 
Именно вы выбираете путь ваших вла- 
дений: анархия, демократия, монархия, 
нацизм, коммунизм, социализм, элито- 
кратия. 


Время действия «Агрессии» затрагивает 
не просто две мировые войны, а и мно- 
жество промежуточных военных кон- 


фликтов, начиная с альфы 1910 года 
и заканчивая омегой 1950 года. 


Всё обещанное станет возможным, если 
авторы грамотно реализуют теорию хао- 
са, досконально проработав логику при- 
чинно-следственных связей. 


Параллелограммы 


С чем только загодя не сравнивают по- 
тенциальные фанаты грядущую игру — 

и с Hearts of Iron, и с Total War, и с древ- 
ним Close Combat, даже с Blitzkrieg, и, ко- 
нечно же, с прошлыми проектами студии 
«Леста», за плечами которой богатый 
опыт, в том числе и серьезные историче- 
ские игры: «Антанта», частично — «Сталин- 
град» и гордость студии - «Стальные мон- 
стры» («Pacific Storm»). В плане глобаль- 
ности проводят параллели с Civilization - 
размах, ясное дело, не тот, зато в «Агрес- 
сии» глубже прорабатываются детали. 


Двойная рокировка 

Игра сложится из двух ядер. 
#AAPO~1# 

Стратегия 

Двойственная миссия «Агрессии» такова: 
положить себе в карман чуть ли не всю 
стратегическую карту или (и) первым изо- 


брести атомную бомбу. 


На стратегической карте разум игрока 
будет занят: 


а)...развитием науки, экономики и ар- 
мии. Видов исследований не будет даже 
и десятка, ресурсов и того меньше: насе- 


ление, уровень жизни, промышленность, 
образование. Пренебрегать научно-тех- 
ническим прогрессом не следует, выиг- 
рыш без него будет невозможен. Само- 
лет - не медведь, ружья не боится. Не 
изобретете вы, изобретут другие. 


б) ...внутренней политикой: развитие 
страны, установление и смена строя и да- 
же идейно-подрывная деятельность. 
Нельзя забывать о том, что своенравный 
А!-народ способен поднять бунт, если дер- 
нуть за строгий ошейник слишком сильно. 


в)...дипломатией и внешней политикой 
(шаг вперед по сравнению с Pacific Storm). 
Всего на карте насчитывается 92 игровые 
зоны, включая близлежащие регионы Аф- 
рики и Ближнего Востока. Наш выбор - Рос- 
сия, Англия, Германия или Франция. Выбор 
искусственного разума — Австро-Венгрия, 
Испания, Италия, Турция. Будут еще «нейтра- 
лы» и «повстанць». Роль США и Японии - 3a- 
кадрово-призрачная: помощь и квесты тем, 
кто будет себя «хорошо вести». 


Игра повествует о самом кровавом перио- 
де ХХ века, а значит, с кем-то всё равно 
придется воевать (при элитократии можно 
воровать технологии, воюя меньше). Та- 
ким образом, придется постоянно опреде- 
лять — с кем и против кого «дружить»: сва- 
литься на голову другой стране в виде не- 
званых гостей или вежливо отказаться, 
рискуя отношениями с союзниками. 


Старик задумался. Кто виноват? 


| Ведает вопросами политики, дипломатии 


Ждем-с... 


Персоны 


и ведения войны «кабинет министров», 
выбираемый из «"пула" персон». Две сот- 
ни реальных выдающихся личностей — 
вот это выбор! Конечно же, невозможно 
в рамках игры наделить всех их харак- 
терными особенностями, но кто был дик- 
татором, тот и в игре им будет. 


Как закалялся Сталин 


Ролевая система развития персонажей 
предусматривает распределение опыта, 
развитие спецспособностей и специали- 
зацию (15 уровней прокачки) по шести 
классам персонажей (генерал, гуманита- 
рий, лидер, министр, ученый, шпион). 


Эффект бабочки 


Наличие в игре как исторической кампа- 
нии, так и «свободного шатания» - это 

и большой риск, и большая перспектива. 
Изменяя историю «на корню», помните: 
яркий сценарий, разработанный автора- 
ми в рамках реальной истории, может ис 
портиться или вовсе исчезнуть в альтер- 
нативной истории, ведь сложно прорабо- 
тать то, чего не было (например, избежа- 
ние ключевых революций и войн). 


Ожидаемая дата выхода: г 


Ждем-с... 


Увы, игру можно элементарно превра- 
тить в маг-їусооп или mass поп-регзоп 
shooter. ® 


Искренне надеемся, что авторы этого не 
допустят! 


Старик остановился перед двумя ске- 
летами, монументально сцепившимися 
в рукопашной схватке. 


#AAPO~Q# 
Тактика 


Когда вы решите затеять поход на какую- 
либо страну, то стратегическую карту сме- 
нит тактическая карта местности - эму- 
ляция реальной территории. Внимание: 
ожидается влияние местности на тактику 
боя, например обстрел с возвышений, 
атака из леса, взрыв моста со всеми вы- 
текающими. 


Killing Machine 


В распоряжении командования пехота, 
техника и артиллерия, эволюционно 
свойственные воюющим странам и сби- 
тые в группы (по 1-10 единиц), включая 
ряд редких в играх разновидностей войск 
и техники (всего более 120 видов) без 
ограничений в совместимости разных 
типов юнитов. 


Идол и высшая точка развития вооруже- 

ния - ядерная бомба, помогающая бы- 

стро расставить (точнее, разнести) все 
точки. Если две стороны получили атом- 
ные бомбы, то — «всем спасибо, все сво- 


= т 


боднь»: холодной войне - привет, игре - 
конец, a winner - TOT, у которого лучшие 
итоговые результаты. 


Тактика игры постоянно меняется: мы на- 
чинаем бои в районе Первой мировой пе- 
хотными набегами, имея элементарное 
огнестрельное оружие и простенькие са- 
молетики. Далее проклёвываются танки, 
артиллерия, «мясистые» самолеты, хими- 
ческое оружие и, ему в противовес, сред- 
ства индивидуальной защиты, а под за- 
навес - ядерное оружие. Интересно бу- 
дет, наверное, наблюдать за эволюцией 
оружия и техники: на выход одного вида 
недруг отвечает выходом другого вида, 
от которого «прилетит» первому. 


Авиация прокачивается как вид исследо- 
вания. Роль её в тактике - эпизодиче- 
ская. Прилетел - бахнул - улетел. Хоте- 
лось бы большего. Увы. Морских боев то- 
же не будет. Увы-2. 


Vision of war 


Если умную игру посеять на солидных 3D- 
картах, то взойдет потрясающая визуали- 
зация боев! Живые краски, окружение 

и все мелочи местности, постройки, тех- 
ника, тени, богатая анимация юнитов, 
спецэффекты - уже сейчас скрины и ро- 
лики подтверждают качество экстра- 
класса. Можно было бы посетовать, мол, 
сколько нас водили за нос разные бессо- 
вестные разработчики. Но есть потрясаю- 
щие «Стальные монстры». Не думаем, что 
«Леста» «выкинет коленце» и «пошутит» 

в новом проекте диковинной графикой 
расцвета 90-х. © 


Студия заявила собственную систему фи- 
зики и полностью разрушаемого окруже- 
ния, наносящего при этом урон войскам 
противника. Разработка не революцион- 
ная, но качество ее обещает быть высо- 
ким: игрок, на время становящийся зри- 
телем, с ужасом наблюдает, как от эпи- 
центра ядерного взрыва расходится вол- 
на, за которой всё трёхмерное богатство 
поля боя просто перестаёт существовать. 
Заставляет задуматься. Крепко. 


Старик оценил расстояние - до высот- 
ки с маркировкой «Точка релиза» еще 
идти и идти. 


«Леста» профессионально растет с каж- 
дым своим новым проектом. 


Подробная система политики, тактики 

и стратегии с охватом ключевого перио- 
да войн ХХ века в содружестве с капи- 
тальным движком, картинкой и серьез- 
ным звуком (композитор со времен Paci- 
fic Storm не сменился) строят игре фунда- 
мент успеха уже сейчас. 


В итоге ценителей стиля «стратегия/так- 
тика» ждет еще одна деер-игра. Бума, как 
в поп-среде, не будет. В подобных играх 
важен не фурор, а одобрение адептов. 

И, сдается нам, одобрение будет. 


Старик отстегнул чемоданчик от наруч- 
ника, набрал код на замке. 


Красная кнопка была по-прежнему ак- 
тивна. 


-=Napalm=- 


Spore 

Тотальный симулятор миров, симбиоз 
стилей 

web: www.spore.com 


Разработчик: Maxis и лично Will Wright 


Издатель: Electronic Arts 


Соответствует настроению игры: 
клип FatBoySlim «Right Here Right Now» 


Обретут ли взаимность симбиоз безграничного в малом и малого в беспредельном? 
Будет ли у мира будущее и будет ли в будущем мир? 


Сможет ли амеба стать основой цифровой галактики и не вернется ли цивилизация 
обратно к истокам? 


Будет ли человек достоин считаться и далее высшим существом? 


у, вот и всё... Гейм-дизайнерам можно смело ухо- 
дить на заслуженный отдых. Больше в мире игр 
им делать нечего... Будут себе на пенсии любоваться 
природой — непостижимым чудом, вдохновившим 
легендарного маэстро Уилла Райта на создание самого 
дерзкого, вызывающего и невообразимого проекта по- 
следних лет - игрового мира Spore, призванного поставить 
вескую радужно-хромированную точку и подвести серебря- 
ную черту в области игровых инноваций. 


Итак, рассмотрим поближе игру, которая уже задолго до 
выхода обвешана медалями и наградами, как заправский 
пёс Мухтар. На лавры нетленного бестселлера обосно- 
ванно претендует симулятор... вселенной! Причем са- 
мой живой и обоснованной из всех когда-либо предпри- 
нятых попыток симуляции. Автор подошел к проекту науч- 
но — для задания законов природы он использует высшую 
математику и элементы проекта SETI (сеть из компьюте- 
ров по всему миру, пытающаяся докричаться до иных 
миров). 


Теперь представьте: у вас будет собственная вселен- 
ная, вынутая из воды и стремящаяся вверх, в неиз- 
вестность, к звездам, в тайное и захватывающее 
будущее. 


С 


Как в злитном учеб- м 
нике по эволюции, " 
здесь всё начинается 
с простейших. «Инфузория в туфельках» 
барахтается в первозданной воде, куса- 
ясь и пинаясь, дабы не быть съеденной. 
С первых же ступеней развития микроор- 
ганизм вынужден бороться за выжива- 
ние - это естественный отбор, это борь- 
ба за место под солнцем, да, в конце 
концов, разве не так живет наш нынеш- 
ний мир?! 


Далее, по законам action/ RPG, мы про- 
качиваемся и постепенно становимся бо- 
лее сформированным ЧЕМ-ТО. Чем? За- 
висит от вас! А поможет вам в этом по-на- 
стоящему уникальный редактор персона- 
жа! Такого редактора свет еще не виды- 
вал - в нем можно легко и просто соз- 
дать существо на ваш вкус, которому вы 
подарите жизнь и кусочек мира (305Мах 
отдыхает). Творчеству нет предела! Хо- 
тите шипы и рога? А может, плавники? 

А может, пушку? Не торопитесь, хоть это 
и игра, но эволюцию не перепрыгнуть — 
всё идет своим чередом. 


Разумеется, полного алгоритма для живо- 
го мира не существует, ни один гений и су- 
перкомпьютер не сможет загнать в маши- 
ну код жизни, ибо это означало бы кон- 
троль над всем и давало бы страш- 
ную власть... Поэтому авторы ак- 
центируют внимание на основных 
вехах развития мира, своеобраз- 
ными пере- 
валоч- 
ньми 
пунктами 
между которьми явля- 
ется одно поколение су- 
ществ. Сделав достаточно для разви- 
тия той или иной своей характеристи- 
ки, существо (назовем его «тварюч- 
ка») сносит яйцо. И этот киндер-сюр- 
приз является следующим этапом, за 
которым следует новый выводок. 
Со временем зверушки нау- 
чатся брачным танцам... 


# 


Виды описывать смысла 
нет — кроме симпатичных 


мультяшных динозавриков и прочей три- 
виальной живности, слепить в вышеупо- 
мянутом редакторе можно будет хоть пень 
с ушами ©. Когда тварючка разовьется 

и затребует себе для совместного выжи- 
вания пару-тройку друзей, появится пер- 
вое стадо, первый род, первое племя, 

а в их загребущих руках/лапах/ластах/ 
крыльях/граблях появятся первые орудия 
труда и прочие полезные девайсы. 


Когда они поймут, что живут без удобств 
и надлежащих условий, то придет пора 
сооружать первые поселения. Вот тут-то 

и будет где разгуляться и расправить пле- 
чи стратегам, которые почувствуют себя 
в своей тарелке. Civilization, Age of Empi- 
res — эх, бросим это неблагодарное де- 

ло — сравнивать можно до бесконечнос- 
ти, лучше пойдем дальше. 


А дальше жители вашего мира увидят не- 
бо. И небо скажет им «Да! И полетят они 
наверх (допустим, на летающей тарелке, 
которую намеками расхваливает автор) 
в бескрайние просторы космоса. 


Что их там ждет - загадка. Дружелюбные 
или враждебные миры, агрессивная сре- 
да или благодатная почва - неизвестно, 
HO И «на Марсе будут яблони цвести»! 


И это лишь половина необъятности, зало- 
женная в код игры. Другая половина кро- 
ется в онлайновом варианте игры. Сер- 
вер Spore с распростертыми объятиями 
готов принять всё, что начудили и налепи- 
ли креативные авторы. Потом эти дико- 
винки и уникумы будут, согласно логике 
игры, закачиваться всем желающим. На- 
пример, создали вы мир хищников, им 
скучно. Бэмс! И вам в игру импортирова- 
ли стадо травоядных. Ну-ка, кто кого? 

Не факт, что маленький саблеухий поке- 
мон победит стадо длинношерстных Crazy 
Frog'os! © Кроме того, логика в игре будет 
по-настоящему научная - без кислорода 


| жить земным существам нельзя. Значит - 


«вынь да положь» генератор воздуха или 
накрой до поры до времени планету кол- 
паком. Или водичкой залей, если вдруг 
путешествовать в космосе приспичило во- 
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доплавающим. Вообще, очень хочется на- 
деяться на разнообразие миров, а также 
климатических и погодных условий. 


Итак, видим - геймплей и концепция 
игры не имеет четко видимых границ. 
Какой вообще может быть сюжет?! Ведь 
это — жизнь целых галактик: от мельчай- 
ших их представителей до планетарных 
движений! 


Такие масштабы захватывают воображе- 
ние, но как всё это будет выглядеть? 


Попади в руки Уиллу Райту движок Сгу- 
Engine2, у всего игрового мира надолго 

и всерьез волосы бы встали дыбом. Од- 
нако Мастер посчитал нужным не грузить 
игроков и не требовать от них ультрамод- 
ных компьютеров. В итоге описание миров 
будет занимать совсем немного. Графика 
не претендует на фотореалистичность, да 
и не решающий это фактор в такой весе- 
лой игре; для вселенной Spore совсем не 
обязательно наличие третьих шейдеров. 
Прорисовка обещает быть простенькой, 
но стильной - в чем-то пластилиновой, 

в чем-то игрушечной, но неимоверно ми- 


лой и трогательной. В сочетании с гранди- 


озностью плана получим именно тот кок- 
тейль стилей, красок и приятных эмоций, 
которого нам всем так долго не хватало. 


Итак, готовьтесь провести свои миры че- 
рез миллиарды лет эволюции (нет, это 

не общее время геймплея - на самом де- 
ле время в игре пролетает незаметно ©) 
и настолько далеко уйти в будущее, что 
во весь рост встанет вопрос «А что даль- 
ше?» И это - самая главная влекущая 

и интригующая загадка игры! Что будет 

в очень отдаленном будущем? Ответы 
нам даст игра Spore, когда гордым шагом 
отправится «на золото». 


Уилл Райт постоянно держит нас в курсе 
событий, и весна 2006 года не стала ис- 
ключением - на конференции GDC 2006 
Уиллу Райту была отведена почетная роль 
лектора, тем более ему есть, что нам со- 
общить! Представьте себе: если автор 
дружит с астрофизикой и вовсю консуль- 
тируется с выдающимися учеными, зна- 
чит игре суждено стать ценным алмазом. 
Ye . 
<< |) Так, автор признался, 
“что прочтение хорошей 
- книги вдохно- 
вило его на 


создание новой игры, а для работы над 
Spore он перелопатил более сотни книг! 
Поверьте, за смешной оберткой скры- 
вается серьезная научно-философская 
работа. 


Наконец-то игра будет не просто разви- 
вать рефлексы, но и нести в себе серьез- 
ное осмысленное послание, как того хо- 
чет автор. 


Я не прогнозирую, я знаю точно! Я абсо- 
лютно уверен - эта игра перевернет 
представление об играх как явлении 
цивилизации. Наконец-то всё действи- 
тельно будет в наших руках - полная сво- 
бода действий, никаких сценариев, толь- 
ко программно заложенные основные 
законы и механизмы развития и взаимо- 
действия мира в игре, чем-то напоми- 
нающей колоссальную тысячеслойную 
ультраматрёшку. 


Можете ругать меня за хвалебные оды, 
однако поверьте, Mr.Wright этого заслу- 
жил сполна! Замашки гения поистине по- 
разительны. 


[The beginning and the end... and the be- 
ginning again!] 
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33 квадратных метра: Война с соседями 
Аркадный квест 


Разработчик: Jam-Games 


Издатель: «Одиссей» 
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былые времена вся прогрессивная 

часть СНГ замирала перед экранами, 
чтоб внемлять... внемливать... внем... 
в общем, чисто оттянуться под замысло- 
ватые приколы классиков английского 
юмора российского разлива - «О.С.П. 
Студия». Как оно правильно пишется 
и что значит — завалено слоями веко- 
вой пыли, и осталось от былого величия 
только несколько проектов, которые де- 
лают участники той славной телепереда- 
чи. Один из них - «33 квадратных метра», 
как воплощение постсоветской семьи 
на экране, пользовался настолько боль- 
шой популярностью, что было решено 
оцифровать это безобразие. Спустя год 
после появления первых слухов об игре 
и буквально накануне ее выхода мы за- 
получили демку, о чем и хотим поведать 
пару слов. 


Итак, Сергей Геннадиевич «попал на 
деньги», долбанув «Мерина» какого-то 
мажора: «Квартира есть? Теперь нету!», 
и зятек непревзойденной Клары Заха- 
ровны вместе со всей семьей Звездуно- 
вых отправляется на реалити-шоу, где 
нужно извести всех соседей и получить 
за это новую квартиру. Получат они квар- 
тиру или нет - зависит от вас! Разнооб- 
разные соседи, из которых в демке до- 
ступны только двое, ведут свой образ 
жизни. Сосед-культурист и экзальтиро- 
ванная соседка - завсегдатай салонов 
красоты только и ждут, пока вы начнете 
делать им разные гадости... 


А 
дравньг 


Как только вы попадаете на игровую кар- 
ту, начинается настоящий пиксель-хан- 
тинг - найти предмет, который можно ис- 
пользовать в изготовлении пакостных ло- 
вушек, можно только потыкав мышкой 
во все, что вы видите на экране. Собрав 
джентльменский набор из юзабельных 
предметов, нужно также все их пристро- 
ить, причем каждому предмету прописа- 
но свое место. В общем, свободы выбора 
маловато. Я, к примеру, обнаружив Таней 
Звездуновой активный объект «аппарат 
для загара» и найдя клей, решил (вспом- 
нив последний «Пункт назначения») при- 
клеить злую тетку к искусственному сол- 
нышку, дабы зажарить ее на века и изба- 
виться от конкурента. Ан нет! На аппарат 
можно приклеить только стикеры, кото- 
рые оставят на теле никчемной соседки 
незагоревшие следы, которые, кстати, 
пропадают сразу же после того, как она 
устраивает истерику по этому поводу. 
Обидно! 


Удобно сделана мини-карта, по которой 
можно определить угол обзора ходящего 
по помещению соседа, чтоб избежать 
встречи с ним, когда вы льете кипяток 

в стакан с кремом для загара или прила- 
живаете трамплин куда не следует. 


Игра в целом обещает быть веселой, 

но будь в ней больше интерактивности 

и разнообразия моделей использования 
найденных объектов - цены б ей не бы- 
ло. А так, заочно - крепкая восьмерка. 
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Це фентазі-стратегія: герої, страшні 
монстри, магічні предмети, чари. 


Перенесись в пост'ядерний світ, в якому 


Стратегія реального часу, яка вібрала 
правлять роботи в цій тактичній стратегії. 
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у інших фаворитів чемпіонату 


Грай за улюблену команду та вигравай 


Найвродливіші українські дівчата 
зачарують з першого погляду. 


Якщо ти переможеш її, то вона 
зробить тобі сюрпризі 


Цікава карткова гра, перемогу в якій 
риносять витримка і точний розрахунок, 
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Shakira - La tortura 
TATU - All About Us 
Ан! Лорак - Розкажи! 
Максим - Нежность, 


Руки Вверх - Наташа 
Тина Кароль - Пупсик 
Дима Билан - Мой ангел 


Максим - Трудный возраст Бильк Ирина - Любовь - Яд 
Як Uyn Цоп (Финская полька) Ирина Билык - Мне не жаль. 
Айдамир Муту - Черные глаза Global Deejays - San Francisco 
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Океан Ельзи - Відчуваю 
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Билан Дима - Ты должна рядом быть, 
Настя Каменских и Потап - Без любви 


Братья Гримм - Кустурица 


Таисия Повалий - Переживу 


Reflex - Жестокое диско 
Тутси + Сама по себе 
Дискотека Авария Опа 
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«Магия Крови: Время теней» 
Action/RPG 
web: www.bloodmagic.ru 


Разработчик: SkyFallen Entertainment 
Издатель: «1C» 

Системные требования: 

Процессор 1,8 ГГц 


Память 512 Мб 
Видео 128 Мб 3D 


_ Время собирать камни 


и отбрасывать тени 


ригинальных проектов в наше время 

хватает, хотя все отчего-то жалуются 
на недостаток свежих идей. Идеи-то как 
раз есть, но реализация хромает, подчас 
на обе ноги. Российские разработчики 
постоянно выдают на гора нетривиаль- 
ные проекты, при этом обильно сдабри- 
вая их дегтем в виде самых разных недо- 
четов. Именно таким запомнилась гей- 
мерам action/RPG «Магия Крови» - 
необычный проект с множеством огрех 
разной степени тяжести. Другим, наобо- 
рот, не запомнилась как раз по тем же 
причинам. Однако «Магия крови» прио- 
брела немалую армию поклонников, во- 
преки прогнозам критиков. Ценителей 
волшебного гемоглобина оказалось до- 
статочного для того, чтобы подвигнуть 
разработчиков на создание сначала 
многопользовательского дополнения, 
а затем и прямого продолжения ориги- 


нальной игры, получившего название 
«Магия Крови: Время теней». 


Закрутка нового витка сюжетной линии 
вполне стандартна — мир, счастье и все- 
общее благополучие продлились недол- 
го. Сгустились тучи, и силы Тьмы в оче- 
редной раз поднялись на битву за свое 
место под солнцем. Говоря проще, на- 
шлось немало желающих воскресить 
павшего злодея и получить невероятную 
силу и могущество. Секта староверов во 
всю старается в данном направлении, 

а новая церковь и протагонист им столь 
же усердно мешают. В общем, знако- 
мые нотки чувствуются во всем, и, как 
и в большинстве других российских игр, 
сюжет является ахиллесовой пятой. 


Народ из SkyFallen Entertainment He пле- 
вал в потолок, а добросовестно работал 


над исправлением своих ошибок. Прав- 
да, пока старые баги исправлялись, воз- 
никли новые, но с кем не бывает. Камера 
ведет себя намного солидней, чем рань- 
ше, что не может не радовать. 


Другой повод порадоваться - наличие 
возможности импортирования своего 
персонажа со всем его инвентарем, 
заклинаниями, способностями, рогами 

и копытами. Это существенно упрощает 
жизнь, генерация героя с нуля ни в од- 
ном продолжении не давала положитель- 
ных результатов. Вдобавок все те разно- 
образные горы богатств, столь кратко 
именуемые «шмот», стали еще требова- 
тельнее к параметрам персонажа. 


Игровой процесс подвергся серьезным 
правкам, что пошло исключительно на 
пользу. Долгие и нудные квесты вроде 
сбора 30 корешков и отстрела полусотни 
вершков никуда не делись, но их количе- 
ство изрядно поубавилось. Из числа самых 
интересных моментов стоит отметить дра- 
ки с боссами. Всего их дюжина, и каждый 
со своими особенностями, характером 

и прочими заморочками. Тактика во всех 
случаях стандартна и особой извращенно- 
стью не отличается — бегать по концентри- 
ческой окружности, безостановочно поли- 
вая вражину тем видом магии, который на 
него действует наиболее эффективно. 


Похоже, либо у сценаристов наступил 
кризис жанра, либо дилеры подвезли 
особо забористой чудо-травы, но с назва- 


мо 


А 


ниями и некоторьми персонажами обо- 
шлись очень крепко. Как вам, к примеру, 
Карабас-Барабас, Баба Яга или Буратино 
из числа МРС, местность под названием 
Гербалайф и множество других прико- 
лов? Не слабо, хотя многие считают такие 
шутки юмора излишней порчей атмосфе- 
ры игры. Также под шумок исчез весь 
«креатифф», игра стала излишне грамот- 
ной и от этого какой-то пресной, а места- 
ми и откровенно скучной. 


Дизайнеры тоже обрели свою музу, но 

уж очень специфическую. Художники ска- 
тились в дебри сюрреализма и абстрак- 
ции. Без предварительной моральной 
подготовки восприятие таких «художеств» 
оказывается на грани фола. Мир теней 
темен, мрачен и ужасен, его обитатели 
опасны и отвратительны, одним словом - 
все как положено. 


Движок игры уже считается устаревшим, 
и на высокое качество графического 
оформления «Время теней» даже не пре- 


То play ог not to play 


тендует; в игру были добавлены HEKOTO- 


рые новые эффекты. И все же немало мо- 


делей страдает недостатком полигонов, 
это побуждает держать камеру на при- 
личном удалении от места действия. 


В итоге получилось лучше, чем в прошлый 
раз, но не так хорошо, как бы того хотелось 
поклонникам игры. Умение делать через 
пень-колоду подвело SkyFallen Entertain- 
ment и в этот раз. Ретро-правки, вноси- 
мые дополнением в «Магию Крови», вряд 
ли заставят поклонников начать все снача- 
ла. Всем остальным надолго игра увлечь 
не сможет — уж слишком она специфич- 
на, широкие народные массы скорее пред- 
почтут Titan Quest или все тот же Diablo Il. 


Алексей Лещук 


Оценка 


ймплей 


< 


Графика: 8 Ге 


Звук: 7 


Управление: 9 


То play | or not to ріау 


«Завтра Война» 
Космический симулятор 
web: www.zavtravoina.ru 


Разработчик: CrioLand 


Издатель: «1C» 


Минимальные системные требования: 
Процессор 2,4 ГГц, 

Память 512 Мб, 

Видео АТ! 9600/ nVidia 5600 128 Мб, 
7Гб места на диске, 

DirectX 9.0c 


» A a 


ай Де, 


Послезаціййй 


Даже если в новой войне противником окажутся разумные инопланетные 
микроорганизмы, лучше ведь гвоздить по летательным аппаратам 
микроорганизмов из истребителя, оснащенного защитным полем... 


Intro: Судный день игрового мира 


Призрачный сокол взмыл ввысь. Про- 
должался ХХУИ век. Все еще война. 


ХХ! век: продолжается высасывание 
сценариев игр гидравлическим насосом 
из авторских мизинцев. Тотальную сю- 
жетную деградацию остановит симбиоз 
гениальных разработчиков и талантли- 
вых писателей. Или не остановит? 


В ночь на 27 октября 2006 года адепты не 
сомкнули глаз в ожидании релиза. Нака- 


тывала грусть по дефолту — обжигались. 


Светало 


Пафос и эпатаж книжной трилогии «Завт- | 


ра война» - «Без пощады» - «Время - мо- 
CKOBCKOe!» дважды талантливого Алек- 
сандра Зорича, оживившего шедевр 

«В тылу врага», закономерно отразились 


Александр Зорич, «Завтра война» 


| ивигре «Завтра война». Спецификация 

| техники своих и чужих, досье на более 

| 30 персонажей (роскошь!) создают ощу- 
| щение достоверности их существования. 


| Полдень. Обед. Солнцепёк. 


| Реакция игроков на игру «ЗВ» протекала 
| эволюционно: OT стойкого начального 


отторжения до задумчивого одобрения. 
Кто дегустировал лягушачьи лапки, тот 
в курсе. 


Первой бросается в глаза морально 
устаревшая графика (зато двух ядер 
не просит). Смотрится всё непостыдно, 
однако в наши дни отсутствие в движ- 
ке сглаживания - дурной тон. В итоге 
релиз позорится жёсткой картинкой 

и сложностями с разрешением более 
1024*768. 


Еще одной дыркой на штанах для графи- 
ки стало моделирование игровых пер- 
сонажей, окружения, облаков и поверх- 
ности планет. 


Очередной «хм...» игры - это управле- 
ние. Доступны три типа сим-режимов: 
аркадный, аркадный с инерцией (опти- 
мальный выбор) и симулятор. 


Как симулятор игра далека от эталона, 
хотя спорная физика подкручена жест- 
ко: отличия заметны при полетах в атмо- 
сфере и космосе, наборе и сбросе ско- 
рости (Homeplanet). Данный режим из- 


лишне сложен в управлении, а обучение 
подкачало. 


Относительно двух других режимов мож- 
но согласиться с мнением Александра 
Зорича (форум игры): управление, если 


разобраться, — удобное (в трилогии ко- 
раблем мог управлять и ребенок)! Стан- 
дартный WASD + стрелочки + мышь + 
hot-keys - вот и весь Бабай... Ну и, разу- 
меется, ускоритель, орбитальные и пла- 
нетарные двигатели, автопилот (самый 
верный способ летать). 


Перестрелки а-ля Freelancer (Al 

в игре не шокирует своим умом) не 
несут особой сложности, хотя пере- 
ключение вида камеры иногда за- 
трудняет управление. Джойстик на- 
страивается слабо, а для игры мыш- 
кой придется немножко повозиться, 
поэтому многие пошли по пути при- 
стрелки пальцев к клавиатуре. Стер- 
пится — слюбится! 


Багов - рой: вылеты на панель за- 
дач при заходе в атмосферу, невоз- 


можность посадки в некото- 
рых местах, масса прочих 
ошибок скриптов в миссиях 
и объектах. К патчам все 
давно привыкли. 


Ах да... В игре ВРОДЕ КАК 
сетевая игра есть... Требует 
доработки... 


| Пряничный домик 
| 
Светлой полоской на зебре игры сияет 
| хорошая, чуть ли не «мосфильмовская» 
| озвучка, музыка и акустика, а текста, 

| равно как и неглупого юморка Zorich- 

і 


формата, - навалом! 


Но главное спасение игры - сюжет 
и геймплей, что случаются редко (Fah- 
| renheit). 


і 

Действие, как и в книге, происходит 

| в 27 веке. Силы Объединенных Наций 
| отстаивают право на мир у инопланет- 


| ных рас. «ЗВ» прославляет славянских 


пилотов, потому кастинг на топ-персо- 


| 
нажа игры прошел курсант Северной 


Военно-Космической Академии Андрей 


Румянцев. 


11 


Ге 


Оценка: 10 


имплеи: 


Графика: 8 


Звук: 10 


Управление: 8 


| 
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Игра позиционирована как космический 
симулятор, а значит пеших вылазок 

с пушкой наперевес в стиле Parkan 2 
здесь не будет. Зато есть Х-переходы (те- 
лепортация). Однозначное родство «ЗВ» 
co Starlancer/Freelancer, тихое сходство 
с Wing Commander, явно не дружат с тор- 
говой системой и свободным космосом 
ХЗ. Да, экономики в «Завтра Война» нет! 
Игра ведет нас по миссиям, никакого 
свободного шатания по космосу нет 

и близко, равно как нет и столь везде- 
сущих ВРО-злементов. Упор сделан ис- 
ключительно на летательные аппараты 
(флуггеры). Авторы акцентировали вни- 
мание на то, что игровой движок позво- 
ляет посадку чуть ли не в любом месте, 
что предполагало разворачивание гейм- 
плея и мира. Этот прием, хоть и не на 
100 %, но сработал! Красиво войдя в ат- 
мосферу и полетав низко над планетой, 
можно многое понять об игре! 


Поначалу сценарий повторяет первую 
часть трилогии (собственно «Завтра вой- 
на»), и нам приходится сбивать охапки 
гребешков Джипсов. Далее сюжет ста- 
новится разухабистее, местами даже те- 
ряется видимая связь с книгой. Задания 
в 34 миссиях разнообразны - от зачист- 
ки от клонов и пиратов до занимательно- 
го спорта с Чоругами. Проблема неувяз- 
ки сюжета и геймплея отсутствует на- 
прочь, хотя изначально настораживало: 
трилогия не отличалась хардкорными 
боями, действия разворачивались 

в сфере эмоций, мыслей, нагнетания 
атмосферы. Разумеется, возникала про- 
блема адаптации такого стиля к игре. 
Казалось бы, более уместен геймплей 

в духе RTS или пошаговой тактики. В ито- 


ге авторам удалось сплести три книги 
с разными форматами войны под еди- 
ным крылом сюжетного симулятора, не 
потеряв при этом баланса. 


Ни зверь, ни птица, летит и матерится! 
(Загадка про наших пилотов) 


Если книга разграничивала иерархию 
рас с помощью сюжета, то игра делает 
это через призму техники сторон кон- 
фликта. 


Вокруг исполинского авианосца «Три свя- 
тителя» подобно мифическим птицам тан- 
цевали протяжный вальс истребители, 
бахвалились штурмовики Объединенных 
Наций, гневно перестраивались крейсе- 


ры и торпедоносцы. Из-за распростертых 
ветвей Домны высыпалась и принялась 
грызть лазерами защитные поля «Дюран- 
даля» стая юрких гребешков. Дозорные 
«Асмодеи» сообщили о появлении облака 
звездолетов-астероидов. Чоруги развле- 
кались на лету, а флуггеры Конкордии 
хмуро сторонились... 


Небо испещрил пылающий дождь - мело- 
диям лазеров оппонировали плазменные 


| голоса, хор пушек вторил оркестру бомб 
и торпед. 


| Солнце отвернулось и уткнулось протубе- 
 ранцами в тучи... 


Нет, зто не строчки из книги Александра 
| Зорича. Этот миниспектакль описывает 
наиболее яркие (но отнюдь не все) типы 


боевой техники и оружия враждующих 


| и союзных сторон. 


Эпические модели кораблей полемичны 
и по вкусу далеко не всем, однако дета- 
лизированы с размахом (в том числе ка- 
бина пилота). Флуггеры украшены мар- 
кировкой, звёздами за сбитых гадов 

и подлежат частичному боевому тюнин- 
Гу, а реальное состояние навесного во- 
оружения отражается в полетах. 


Смеркалось... 


Содержание победило форму. Пафосный 
космомир с собственной историей (хоть 
и не без штампов современного искус- 
ства) значительно превосходит по оду- 
шевленности аналогичные миры в ред- 
ких играх серии космосимов. 


Предупреждены, значит вооружены: 
если вы не относитесь предвзято к симу- 
ляторам, готовы к неоднозначной графи- 
ке и скрипучему управлению, то в игре 
'вы не разочаруетесь. 


CrioLand угадали: без творческого фун- 
дамента Александра Зорича игра «Зав- 
тра война» не имела бы ни имени, ни ли- 
ца. Прочтение книги перед игрой помо- 
‘гает погружению в атмосферу и тактиче- 
‘ской подготовке. Читая, мы хотели ско- 
рее плюхнуться за штурвал флуггера. 
Игра дарит нам такой шанс! 


Сюрприз на закуску - на официальном 
форуме авторы, по-ленински прищурив- 
шись из-под кепочки, намекнули, что 
возможен аддон... Ура, товарищи! ;-) 


Не смеркалось... 


Бережно неся диск, уходит в сторону Музея 
Человеческих Творений загадочный пилот 
загадочного истребителя. Наступит ХХМІЇ 
век, и наши лётчики найдут этот диск... 


Но это уже совершенно другая история... 


P.S. Автор благодарит генерала Tabby за 
книгу «Завтра война». 


Загадочный пилот 
загадочного истребителя 
-=Napalm=- 
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«Санитары подземелий» 
Блатная КРС с особым цинизмом 
web: sanitars.games.1c.ru 
Разработчик: «1С» 

Издатель: «1С Украина» 


Системные требования: процессор 
1,4 ГГц (2 ГГц), ОЗУ 512 Мб (1 Гб), видео 


_ ПОЛНЫЙ П 


ж хз я тс'рмодьсо я 
«Хенде xox!» 


+ 


(философская Фэн-шуй-цитата из игры) 


= 


Я вас категорически приветствую, товарищи читатели! 


Гоблин добрый. Гоблин злой откровенно и гениально Г.О.Н.И.Т.1 Ero 
труды - ядовитый маркер, подчеркиваю- 
Если бы я не знал, кто таков ст.о/у Гоблин, щий черты нашего мира (зачастую не са- 


я бы просто разбил диск Up-stenu, потому | мые лучшие) и жизни, нас окружающей. 
как с ходу рассмотреть ролевые глубины 

данного релиза под густым гуталиновьм Раїойі Ha зоне 

слоем беспринципного мрака нелегко. 


Авторы слизали ролевую схему с притчи 
Но с зверчеезвени-и-иенеуее+венм арт-раз- Fallout. Или так: «Авторами была идеаль- 
боем Гоблина и его студий я знаком до- но воссоздана ролевая система класси- 
статочно, поэтому скоропалительных вы- ческих RPG школы Fallout». Выбирайте, 
водов делать не стал. В іпіго-ролике ма- как вам больше нравится. © 
эстро лично глаголет об игре, и становит- 
ся ясно: обвинения критиков в глупости Об истоках роль-системы громче всех 
сюжета несостоятельны! Ибо мэтр-акын кричит ностальгическая настройка и про- 


ВСЕХ ЖАНРОВ + ДЛЯ ВСЕХ Ї 


штиль! 


ЖУРНАЛ НОВОГО ПОКОЛЕНИЯ 


ов yy у : р ни і г й > 
= ag / Й Й . я 
м z= > 4 " _ М ‘ №: 
; й Ш в ' ba 
* абануж хчов "ічачни зов a 


wun > | 
гу 2? му 


4 


|1 МЕАСЕ || 


ция: никогда не знаешь, что за ними мо- 
жет скрываться. 


Однако самые жаркие прения вызывает 
не ролевая система, а атмосфера целой 
планеты-тюрьмы (вот как выросла пре- 
ступность!). По сюжету заключенные за- 
думали слинять и чуть ли не из хлебного 
мякиша лепят корабль, а диверсионный 
отряд «Упырь» во главе с Кабаном с раз- 
гону сваливается на планету для выясне- 
ния деталей плана. По гоблинской тради- 
ции, игра «с <все-помнят-каким> циниз- 
MOM» наполнена матом, уголовщиной 

и крысиными предательствами. Сетовать 
глупо - «нечего на зеркало пенять...» 


Who is Kaban? 


Успех игры отчасти основан Ha нашем 
менталитете, чего никогда не поймут за 


рубежом, наложат табу и обзовут клоном. 


Экспорту - нет! 


To play or not to play 


Кабан воюет с колоритным населением 
(группировок достаточно, интересна идея 
с кастой т. н. «диких ментов») и неколо- 
ритной живностью планеты с помощью 
целой скирды оружия - от заточки (а как 
же?) до тяжелых огнестрелов. Дроп и оби- 
лие вещей вызывает обострение манчки- 
низма. 


Полслова об оформлении. Наконец-то 
движок «Магии крови» на что-то сгодил- 
ся. © Локации отгроханы качественно, 

а вот анимация и скрипт-ролики - нет. 
Вагон интересных и бестолковых диало- 
гов озвучен далеко не весь (Гоблин, what 
da ...???), зато смачно, музон не гениаль- 
ный, зато «в тему». 


Не вдаваясь глубоко в детали игры, я мо- 
Гу сказать, что увидел её именно такой: 
злой, по-хамски живой, тяжело-юморной, 
жестоко-колоритной. 


av 


Почему так мало подробностей? Сюр- 
приз! Более подробный анализ игры 
ждет вас в спецвыпуске журнала «Все 

об RPG». И если мне хоть немного уда- 
лось пробудить ваш аппетит, то ноги в ру- 
ки - ив ближайший ларек! 


Вердикт: «Санитарам подземелья» быть! 
Несмотря на гектары критики и центнеры 
недочетов, несмотря ни на что! В очумелых 
руках снова расцвела «та самая» ролевая 
система, окруженная роем персонажей 

и их историй, блатной тюремной «романти- 
кой» и общей экспрессией игрового мира. 


Р. 5.Я вас категорически поздравляю: 
по книге Гоблина наконец-то смастерили 
игру. Приключения Трахтенберга уже го- 
товятся. Теперь ждем «оцифровки» Леся 
Подервянского? © 


Марат и три веселых негра 
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качка главного героя Кабана. А вот квес- 

ть, МРС и диалоги - отдельная диссерта- | Галопом по зтапам 
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To play ог not to play 


—ы ое 


Поездка на рыбалку отменяется! 


Все нормальные владельцы УАЗов (кро- 
ме ментов, конечно) используют свое 
транспортное средство для загородных 
поездок по грибы, на рыбалку или просто 
для вылазок на природу. А нам, виртуаль- 
ным ездокам, придется на этой чудо-тех- 
нике принять участие в чемпионате по 
бездорожью. Ура, хлопайте в ладоши 

и пляшите с бубном! Мы прокатимся на 
настоящих УАЗиках по самым разным мес- 
там матушки России, познаем секреты 
русского тюнинга и, самое главное, про- 
чувствуем на своей шкуре все тонкости 

и трудности управления полноприводным 
внедорожником. И «ваще все буит крута»! 


Полный привод: УАЗ 4х4 
Симулятор внедорожника 
web: www.4x4game.ru 


Разработчик: Avalon Entertainment 
Издатель: «1С Украина» 
Системные требования: 
Процессор 1,5 ГГц 


Память 256 Мб 
Видео 64 Мб (DX 9) 


«Козлахитт —_ 


по бездорожью 


Мегаджип 


До выхода игры в «Авалоне» больше все- 
го хвалили физику автомобилей и реа- 
лизм их поведения на дороге. И не удиви- 
тельно, что «Полный Привод» с нетерпе- 
нием ждали, ведь настоящего симулято- 
ра полноприводных «джипов» до сих пор 
никто не видел, были только аркадные 
4х4-гоночки... 


А здесь вам - не где-то там, в «ПП» все 

по-настоящему! На скорости 60-70 км/ч 

УАЗик уже «колбасит неподеццки», в го- 

ру машинка поднимаєтся неохотно, а для 

преодоления сложных препятствий нуж- 

но регулировать трансмиссию соответ- 
ственно дорожным усло- 

виям. 


Вам придется выбирать, 
какие колеса в данный мо- 
мент являются ведущими. 
Включать пониженную пе- 
редачу будете постоянно. 
Она в УАЗиках играет роль 
своеобразной палочки-вы- 
ручалочки. На «понижен- 
ной» вы можете и на лю- 
бую горку подняться, и из 
любой ямки выбраться, и 
даже неровная дорога с 
ней сразу же превратится 
почти в идеальную поверх- 


ность. Если честно, такой подход разра- 
ботчиков удивляет, потому что в жизни 
далеко не всегда помогает низкая пере- 
дача и переключение привода. В «ПП» 
же с умелым их использованием УАЗик 
сможет легко проехать даже те места, 
где застрял бы и танк, не говоря уже об 
автомобилях. Так что с симулятором не 
все удалось. Правильнее будет назвать 
игру аркадой с элементами симулятора. 


Наша милиция нас бережет: бес- 
платно катаєт, бесплатно стрижет 


Ментовский «бобик» и остальные машин- 
ки Ульяновского Автомобильного Завода, 
как и обещалось, сделаны по оригиналь- 
ным чертежам. Виртуальные внедорож- 
ники и, 3-3M... если так можно выразить- 
ся, УАЗовские минивэны - все похожи на 


своих настоящих братьев из реального 
мира. Как и должно быть, выглядят они 
уродливо из-за отсутствия вкуса у дизай- 
неров СССР. Но проблему исправит су- 
пер-мега-крутая возможность затюнить 
свою точилу. На любой УАЗик можно по- 
весить красивый обвес, симпатичные 
диски и кенгурятники, а для улучшения 
ходовых качеств мега-джипа придется 
доделать его внутренности. Тюнинг осу- 
ществляется в гараже, в перерывах меж- 


ду заездами. Там же можно и починить 
сломавшийся УАЗик. Да, машинки в игре 
немного ломаются. Правда, это почти не- 
заметно по их внешности, зато внутри их 
колбасит - не приведи господь. Так что 
лучше чиниться перед выездом. 


Еще одна интересная особенность 
«ПП» — налипание грязи на поверхность 


машины. Когда вы ка- 
таетесь по грязи, ма- 
шина пачкается, а при 
езде по водичке грязь 
смывается. Правда, 
этот фокус работает, 
только если кататься 
по лужам, в озере 
машина почему-то 

не только не моется, 
но и тонет. 


То play ог not to play 


Внешне игра выгля- 
дит так, как может 
выглядит любая игра, 
собранная на старом 
и на половину глюч- 
ном движке Chrome 
Engine. 


В «Авалоне» очень 
старались, делая 
«Полный привод». 
Это заметно во 
всем: начиная от ме- 
ню и продуманной 
карьеры и заканчи- 
вая качественным 
моделированием красот Российской 
федерации и автомобилей. Однако то, 
что игра делалась на чужом движке, 
дает о себе знать, и это сильно отра- 
зилось на игровом процессе. Но мно- 
гочисленные глюки, отсутствие оппо- 
нентов (ездить придется самому 
и притом очень долго) и монотонный 
игровой процесс скрасят разнообраз- 
ные трассы, настоящие УАЗики, весе- 
лый саундтрек и отличная игровая ат- 
мосфера. 


СанСаныч Гусленко 


Злая машина! 


Геймплей: 9 Оценка 


Графика: 5 


Звук: 7 


Управление: 9 


To play ог not to play 


D.1.R.T.: Происхождение видов 
Action 
web: www.dirtthegame.com 


Разработчик: Nu Generation Games 


Издатель: «Одиссей» 


Системные требования: 
Процессор 2 ГГц 


Память 512 Мб 
Видео 128 Мб 3D 


е ходите, дети, в Африку гулять. 

В Африке мутанты, в Африке го- 
дзиллы, в Африке большие злые га- 
мадрилы... 


Впрочем, и тогда, и сейчас мало кому 
есть дело до вещих слов доброго докто- 
ра, отсиживающего свой срок под дере- 
вом. Годы медленно и уверенно стирают 
со страниц истории легенду об Айболите, 
доблестном докторе-патологоанатоме; 
никто из ныне живущих не желает при- 
слушиваться к его словам. И это только 
у нас, а в других местах ситуация еще ху- 
же. Взять бы к примеру ту же Америку - 
все знают свои права, и при этом всем 
начхать на права и обязанности осталь- 
ных. A уж на слова доброго доктора — 

и подавно. А ведь если бы хоть иногда 
всякие молодые чемоданы слушались 
хоть кого-то, проблем в этом мире изряд- 
но поубавилось бы. Ну вот почему бы 
прошлым летом при переезде из Джи- 


Таньки грязи 
. не бояцца 


перса в Криперс аккуратно не пропу- 
стить поворот не туда? Согласитесь, 

и крика было бы меньше, и резни бензо- 
пилой в Техасе удалось бы избежать. 

Но нет же, молодо-зелено лезет куда не 
следует. Вот недавно толпа юных оболту- 
сов рванула на просторы Невады, чтобы 
оттянуться (разумеется по полной), кру- 
то повисеть (круче некуда) и все такое 

(и типа того). Но, к несчастью, в то же 
самое время в том же самом месте упол- 
номоченная делегация местных военных 
выехала на пикник, для отвода глаз наз- 
ванный сверхсекретной операцией. 


Идея была следующая: в ходе экспери- 
ментов вывести новую породу биологи- 
ческого оружия - с помощью вирусов 
превращать обычных мелких насеко- 
мых вроде муравьев в суперсолдат. Как 
и предполагалось, эксперимент прова- 
лился, а из компании тинэйджеров 

в живых осталась только одна особа 


г 


по имени Дирт. Самая рьїжая, самая 
наглая и самая живучая, прям как тара- 
кан. Зта сексапильная особа в стрингах 
поверх кожаных штанишек, преиспол- 
ненная молодежной агрессии, уцелела 
и решила разрулить ситуацию во благо 
всем обывателям. 


По ходу дела выяснится, что Дирт - та 
еще девица. Судя по ужимкам и шеве- 
люре - ярая поклонница Кровавой 
Рейн, манера ведения боя старатель- 
но скопирована у Макса Пейна. Так что 
о стиле геймплея уже можно не особен- 
но распространяться - и так все понят- 
но. D.1.R.T. вообще скупа Ha неожидан- 
ности, а вот повторов и клише - более 
чем достаточно. Чего только стоят точки 
в названии на пару с «ядерным» штатом 
Невада. 


$ 


іш 


Упаковав в пищащий рюкзак в форме 
плюшевого мишки с десяток убойньх 
штуковин, Дирт отправилась надирать 
выступающие части тел всем встреч- 
ным-поперечным. К слову, рюкзак не 
простой, а именной, зовут его Страшил- 
ка, он умеет пищать и дергаться, преду- 
преждая об опасности. 


Такая прьть и агрессия вполне обосно- 
ванны - в Дирт после того же неудачного 
эксперимента прорезалась масса осо- 
бенных способностей, в числе которых те- 
лекинез, пирокинез и замедление време- 
ни. Стандартный джентльменский... ой 
простите, - дамский набор. Умения мож- 
но комбинировать, это используется при 
разгадывании головоломок. Конечно же, 
здесь D.1.R.T. еще очень далеко до Half- 
Life 2, итем не менее несколько интерес- 
ных моментов все же есть, как, например, 
регулировка траектории полета пули с по- 
мощью телекинеза. 


Головоломки — это приятная разминка 
для мозгов, однако основной упор сделан 
непосредственно на отстрел врагов. Про- 
тивников, бессознательно или со злым 
умыслом желающих выпрямить кардио- 
грамму главной героини, навалом. Все ту- 
пые, как на подбор, но свое дело знают 
крепко - сразу кидаются на Дирт и слу- 
чайных прохожих, которых героиня дол- 
жна спасать. Зато часто игнорируют та- 
ких же случайных помощников рыжей бес- 
тии, хотя, возможно, те успешно прики- 
дываются шлангами и другими предмета- 
ми неинтерактивного окружения. Да, и та- 
кое в наше время встречается. Конечно, 
что-то можно подвинуть, что-то разбить 

и взорвать, а что-то использовать как 
оружие, но это скорее исключение, чем 
правило. Противников много, они раз- 
ные, но преимущественно — насекомопо- 
добные мутанты военные. В роли живых 
мишеней все они чувствуют себя одина- 
ково хорошо. Особенно придется попо- 
теть в борьбе с боссами, и если что-то не 
клеится — загляните на официальный 


То play or not іо ріау | 


сайт, где вместо описания боссов приве- 
дены общие советы по борьбе с ними. 


За убиение врагов особо циничным, 
изощренным или быстрым способом на- 
числяются очки. На них можно купить 
оружие, боеприпасы и множество других 
полезных вещей. Здесь все просто и по- 
нятно, даже рассказать не о чем. 


Компания-разработчик Ми Generation 
Games была создана на основе остат- 
ков Core Design - создателей сериала 
Tomb Rider. Похоже, что старые привыч- 
ки дают о себе знать, — рыжая девица 
с парочкой Uzi наперевес вполне сойдет 
за дальнюю родственницу Лары Крофт. 
Hy... если не родственницу, так за род- 
ственную душу - это уж точно. Делать 
новую игру из обрезков старых - дур- 
ной тон. Бывалые геймеры помнят все 
и вполне могут заскучать за игрой, 

а вот неофитам, охочим до быстрого 
экшен, D.1.R.T. наверняка придется по 
душе, тем более что системные требо- 
вания волне демократичны. 


Алексей Лещук 


Геймплей: 8 


Звук: 7 


Управление: 8 


Графика: 7 


ч 


To play or not to play 


Secret Files: Tunguska 
Adventure/Quest 
web: www.secretfiles-game.com 


Разработчик: Fusionsphere Systems 
Издатель: Deep Silver 

Системные требования: 

Процессор 500 МГЦ 


Память 128 Мб 
Видео 32 Мб 
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Как бы ни печально это было, но игры 
классического жанра quest становятся 
чужды новому поколению геймеров, и их 
дальнейшее существование уже размес- 
тилось где-то позади огромного знака 
вопроса. Так уж сложилось, что за послед- 
ние несколько лет потребности рынка 
виртуальных развлечений значительно 
отошли от потребностей рынка 90-х, и те- 
перь уже не классическую ВРС или умную 
стратегию, а очередную одноклеточную 
стрелялку массы встречают на ура. Тому 
виной, возможно, так называемое «новое 
поколение», глубоко уверенное в безнрав- 
ственности приключенческих игр. Может, 
в этом виноват страх игроделов прова- 
лить проект, а может, просто время сей- 
час такое... Что ж, пусть каждый сам OT- 
ветит на этот вопрос. А ятем временем 
постараюсь переубедить вас, что не все 
так плохо в нашем мире и есть нечто веч- 
ное и непреложное, как квесты. 


Back to Syberia 

30 июня 1908 года примерно в семь ча- 
сов по местному времени над территори- 
ей Центральной Сибири пролетел огром- 
ный шар. Полет неопознанного космиче- 
ского объекта завершился взрывом в ра- 
йоне реки Подкаменная Тунгуска. Мощ- 
ность взрыва позже оценили в 10-40 ме- 
гатонн. Как следствие, в результате были 
повалены деревья на территории более 
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2000 кв. км. Отправленные Ha место про- 
исшествия экспедиции обнаружили 2 тон- 
ны неизвестного вещества (предположи- 

тельно неземного происхождения)... 


Загадка Тунгусской катастрофы не разга- 
дана и по сей день, существует лишь мно- 
жество гипотез. Одни ученые склоняются 
кмнению, что это взорвался гигантский 
метеорит, другие доказывают, что это бы- 
ло ядро кометы, третьи предполагают, 
что событие являлось результатом ава- 
рии инопланетного космического аппара- 
та. Свою версию Тунгусского феномена 
решили изложить и Fusionsphere Systems, 
взяв ее за основу дебютного проекта 
Secret Files: Tunguska. 


Так уж повелось в мире приключенческих 
компьютерных игр, что красивая девуш- 
ка в роле главной героини стала просто- 
таки неотъемлемым реквизитом многих 
из них. Германские игроделы не только 
согласны с этим суждением, но и готовы 
следовать ему. 


Итак, все начинается в Германии. Дочь 
русского эмигранта Нина (та самая кра- 
сивая девушка) пришла в музей навес- 
тить своего отца, где была удивлена не 
столько его отсутствием, сколько барда- 
ком в его кабинете: там все было пере- 
вернуто. Звонок немецким правоохрани- 
тельным органам был любезно проигно- 
рирован, и Нине ничего не осталось, как 


самой приступить к поискам отца. Недол- 
го думая, она отправляется в его кварти- 

ру, где ее ждет неприятный сюрприз в ви- 
де размашистого удара по голове... 


Не будем раскрывать всех поворотов сю- 
жета, скажем только, что в ходе рассле- 
дования Нина узнает, что ее отец был 
участником секретной экспедиции в Тун- 
гуску в 1958, где им был обнаружен не- 
естественный уровень роста растений 

в зоне катастрофы, и сейчас он предпо- 
ложительно может находиться в поезде, 
следующем из Москвы в район Тунгуски. 
Не теряя времени, девушка собирает че- 
моданы и едет в Россию. 


Играть в игре предстоит не только за Ни- 
ну, но и за некоего Макса Грюбера - по- 
мощника Владимира (отца главной геро- 
ини), предложившего ей свою помощь. 

В некоторых локациях Максу и Нине 
придется действовать сообща - по мере 
необходимости мы будем переключаться 
между ними. 


Разработчики не обделили вниманием 
интерфейс игры, и управление может 
похвастать некоторыми преимуще- 
ствами над другими играми жанра. В осо- 
бенности хочется выделить возможность 
одним нажатием кнопки подсвечивать 
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все активные объекты Ha экране. Могу 
спорить на доллар: тот, кто скажет, мол, 
пиксель-хантинг - это одно из достоинств 
жанра point-and-click, просто не играл в со- 
временные игры этого жанра. В противном 
случае, так уж и быть — пожертвую доллар* 
на лечение нервной системы бедняги. 


В нижней части экрана - инвентарь, где 
отображается все необходимое: собран- 
ное в мусорных баках, канализации и про- 
чих не менее занятных местах. Нажатием 
правой кнопки мы можем прослушать 
комментарий к предмету, а левой - сде- 
лать его активным. Учитывая то, что боль- 
шинство загадок в подобных играх реша- 
ются методом «научного тыка», очень по- 
лезным в этом деле оказывается ново- 
модный курсор. Ведь теперь вам не нужно 
будет поочередно активировать предмет 
и использовать его на все оставшиеся, до- 
статочно будет всего лишь провести курсо- 
ром с активным предметом по остальным 
объектам инвентаря, и если на курсоре 
в виде мыши подсветится левая кнопка — 
эти предметы можно комбинировать. С по- 
мощью логики сделать умозаключения 
о совместимости предметов вряд ли удаст- 
ся, так как для достижения поставленных 
перед вами целей предстоит принимать 
самые что ни на есть неординарные реше- 
ния. К примеру, можно к кошке лейкопла- 
стырем прилепить мобильный телефон — 

| пойди додумайся до такого! 


_ На инвентаре, собственно, все новше- 
ства и заканчиваются. Далее нас поджи- 
дает длинный и местами занудный игро- 
вой процесс, все время мучающий мыс- 
ЛЯМИ «где-то я это уже видел». Нет, ну 


в самом деле, такое чувство, что смот- 
| ришь старый фильм, в котором местами 
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завуалировали декорации, подкрасили 
главньх героев, отьграли по сценарию 
задом наперед и сменили пластинку. 


... И В Сердце тайм надежду 


Как же все-таки иногда хочется с криками 
и содроганиями проснуться за клавиатурой 
своего старенького 166 пенька лет эдак 
десять назад и про себя сказать: «Приснит- 
ся же такое!. Увы, за окном действительно 
2006 год, и квесты переродились. Трудно 
сейчас судить, пытались ли Fusionsphere 
Systems своим дебютом победить пессими- 
стический настрой любителей квестов, или 
же они преследовали иную цель. Тем не 
менее мы получили если не «первый блин 
комом», то середнячковый проект, мало 
чем отличающийся от тех, что один-два 
раза в год ищут пристанище на наших 
винчестерах. Миру - мир, студенту — 

BEER, а квестеру - надежду на лучшее. 
Возможно ведь и такое, что где-то до 

сих пор обитают мамонты, динозавры 

и выжившие после «доместоса» 

микробы. 


Звук 
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* под пожертвованием доллара под- 
разумевается покупка оного за 
два доллара ©. 


Виталий Полищук 
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Warhammer: Mark of Chaos 
ВТ$/тактика 
web: www.markofchaos.com 


Разработчик: Black Hole Entertainment 


Издатель: Одиссей 


Системные требования: 
Процессор 2 ГГц 
Память 1024 Мб 

Видео 128 Мб 3D 
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го авйот! 


И сследуя генезис компьютерных игр, 
весьма интересно прослеживать 
идеологические «корни», особенно в те- 
перешних условиях острой нехватки дей- 
ствительно свежих идей. И вот преза- 
бавная деталь - все действительно стоя- 
щие стратегические игры несут в себе 
минимум одну маленькую и тщательно 
замаскированную частичку древней 
культовой вселенной Warhammer. Бес- 
смертное творение Game Workshops на- 
ложило свой отпечаток Ha WarCraft Ill, 
Heroes of Might and Magic V и немало 
других игр. И хотя компьютерные игры, 
непосредственно основанные на вселен- 
ной «Боевого Молота», не выходили уже 
давненько, сам «курилка» оказался ско- 
рее жив, чем мертв. 


После длительного перерыва классика 
жанра фэнтези снова вернулась на вир- 


ест ОТК пройден. 
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туальные просторы. О тактической стра- 
тегии Warhammer: Mark of Chaos мы уже 
рассказывали, теперь настало время 
проведения окончательной оценки. 


Для начала стоит обратить внимание на 
высокую эффективность использования 
бренда Game Workshops. Впрочем, это 
свойственно и другим играм по лицен- 
зии, вспомнить хотя бы Relic. 


Все армии аутентичны своим настоль- 
ным или рисованным прототипам, герои, 
воины и их боевые раскраски, столь 
важные для всей серии, предельно узна- 
ваемы. 


Уровень графического исполнения очень 
высок, тщательная проработка мелких 
деталей, кропотливый труд художников- 
дизайнеров заметен невооруженным 
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глазом. Пейзажи разнообразием не отли- 
чаются и по большей части являются бес- 
цветной подкладкой под кровопролитные 
баталии четырех противоборствующих 
сторон. Глобальная стратегическая карта 
выполнена очень стильно, если отбросить 
глупые пиктограммы городов. Действи- 
тельно, разработчики могли бы приду- 
мать что-то посимпатичней. Города выгля- 
дят совсем одинаково как по форме, так 
и по содержанию - это определенно одна 
из слабых мест игры. Строительства и до- 
бычи ресурсов нет, все продается и поку- 
пается за золото. Презренный метал по- 
лезен непосредственно в ратных делах — 
модернизировать войска, воскресить ге- 
роев и прикупить полезную продукцию 

у алхимиков. 


Ситуация с пополнением поредевших ря- 
дов личного состава решается путем пря- 


мого финансиро- 
вания. Терять 
отряды крайне 
нежелательно, 
лучше отступать, 
чтобы в подразделении осталось хотя бы 
несколько бойцов, новых всегда можно 
будет докупить после сражения. 


Глобальный стратегический режим - не 
более чем громкие і З 
слова, ничего осо- 
бенно впечатляю- 
щего в нем нет. Все 
прелести Mark of 
Chaos раскрывают- 
ся непосредственно 
на поле битвы. Пе- 
ред началом сраже- 
ния игроку предо- 
ставляется возмож- 
ность оформить 
свои военные хит- 
рости, задумки или 
просто домыслы 

в некое подобие во- 
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енного построения, перетасовать отряды, 
расставить героев. Затем - в бой, беспо- 
щадный, но отнюдь не бессмысленный. 
Грамотная тактика, использование спо- 
собностей и особенностей войск и, ко- 
нечно же - героев. К сожалению, многие 
аспекты ведения боя были существенно 
упрощены в угоду ленивым и просто ма- 
лограмотным игрокам, коих наберется 
весьма немало. Так, драматической раз- 
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ницы между подразделениями, исходя 
из их характеристик, не наблюдается, 
есть только один параметр - крутизна. 
Он определяется «на глаз», весьма точ- 
но и быстро. Немаловажной составляю- 
щей любой битвы является тщательный 
подбор и комбинация различных подраз- 
делений. 


Не последнюю роль в сражениях играют 
герои. Здесь их роль сильно приумень- 
шена, по сравнению с Tem же Dawn of 
War, - как героя ни качай, а один в поле 
не воин. Это связано и с численностью 
войск: иные отряды могут состоять из по- 
лусотни бойцов. Как известно, банда 
зайцев валит льва, сколь силен ни был 
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бы последний. Герои толкают сюжет и AB- 
ляются своеобразной направляющей си- 
лой для армий. Когда герои встречаются 
на поле боя, их мигом окружает кольцо 
магической энергии, а затем начинается 
поединок не на жизнь, а на смерть. Как 
в случае бессмертных горцев, уходит 
только один. Героев лучше держать в ре- 
зерве на случай таких разборок или по- 
ить бутылями со здоровьем и прочим. 


Герои потихоньку накапливают опыт, 
обрастая нужными в хозяйстве способ- 
ностями, а обычные войска поднимают- 
ся в ранге, превращаясь в матерых вете- 
ранов, способных порвать любого врага 
в считанные секунды. Отряды поддают- 
ся усовершенствованиям, а на случай 
штурма вражеской крепости могут быть 
оснащены осадными приспособления- 
ми. Искусство осады далеко как от со- 
вершенства, так и от серии Total War, что 
не слишком обрадует поклонников воен- 
ного искусства. 


Кампаний две: за «хороших» и за Хаос, 
и кто из них злее и ужаснее - вопрос 
спорный. .. цели у них диаметрально про- 


тивоположные, зато методы достижения 
одинаковы. 


Warhammer: Mark of Chaos являет собою 
своеобразный рассадник крайностей. 

В нем собраны как действительно хоро- 
шие идеи, так и самые разные отрица- 
тельные моменты. Чего, в конечном ито- 
ге, окажется больше, зависит только от 
самого играющего. 


Алексей Лещук 


- 2000 мелодий 
На нашем . 4000 картинок 
500 роликов 


сайте: - 700 игр 


Для абонентов UMC, SIM-SIM, ДЖИНС, КИЕВСТАР, ACE&BASE, DJUICE, LIFE 


Nokia 32: 
0, 6600, 6620, 6 


00, K750, F900, РО 
10, T616, 1618, 1628, Т630 
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Дальнобойщики: транспортная 
компания 

Экономическая стратегия 

web; dtk.nikita.ru 


Разработчик: 
Nikita Games, www.nikita.ru 


Издатель: 
«1С Украина», games.1ic.ru 


Системные требования: 
Процессор 1,5 ГГц 
Память 512 Мб 

Видео 64 Мб 


Ф- 
ey 
ВР 
з 
== 


И гры со словом «Дальнобойщики» 

в названии обычно сажают нас в во- 
дительское кресло и предполагают путе- 
шествия на дальние расстояния, заправ- 
ку грузами, разгрузку в конце рейса 

и, конечно же, атмосферу тяжких будней 
дальнобойщика. Однако «транспортная 
компания» предлагает нам вариант при- 
ятнее. Устраивайтесь в кресле поудобнее 
и расслабьтесь, вы будете начальником 
компании, которая займется транспорт- 
ными перевозками. 


Похожий на всё 
и не похожий ни на что 


«ДТК» - это своего рода упрощенный ва- 
риант Transport Tycoon. Помните такую 
старенькую игру? На нее еще Locomotion 
похож, недавно вышедший. Только здесь, 
как вы, наверное, догадываетесь, не бу- 
дет автобусов, троллейбусов, самолетов 
и кораблей. Только грузовики. 


За небольшую сумму, данную в начале 
игры, можно купить несколько медлен- 
ных четырех- или восьмитонных грузови- 
ков, нанять водителей и механиков и на- 
чать работу. На карте есть заводы, с ни- 
ми нужно заключать контракты на пере- 
возку грузов разных типов. Чтобы дела- 
лось это успешно, контракту должен соот- 
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ветствовать тип кузова автомобиля, его 
скорость и грузоподъемность. Если вы 
видите, что контракт может быть сорван, 
к примеру, из-за того что машина за одну 
ходку загружает меньшее количество 
груза, лучше его дать нескольким авто- 
мобилям, а еще лучше не допускать слу- 
чаев, когда 4-тонная машина пытается 
перевезти 115 тонн груза за восемь хо- 
док. Когда контракты успешно (или не- 
успешно) выполняются, вы получаете 
заслуженную прибыль или наоборот вы- 
плачиваете заводу издержки. 


Дальше все как по накатанной: покупа- 
ете новые автомобили, обустраиваете 
офис, улучшаете гараж и радуетесь коли 
честву ноликов в сумме вашей прибыли. 
Со временем появляются новые, более 
скоростные грузовики, в городах строят- 
ся новые дома, за что вам правительство 
может подарить пару-тройку новеньких 
тягачей. Растут и конкуренты, всячески 
стараясь вас задавить. 


Нет, взрывать чужие машины и офисы 
тут не придется, побеждать будем ско- 
рее умом. Работая с одним (а лучше 

с несколькими одновременно) заводом 
длительное время, вы можете повысить 
свою репутацию, и тогда расположение 
к вам улучшится, вас начнут сильно лю- 
бить. Любовь эта проявляется в том, что 
вам то и дело будут предлагать «золотые» 
И «серебрянные» контракты, а они, как 
становится ясно по их названиям, сулят 
большую прибыль. 


Как и в любом экономическом симулято- 
ре, особенно транспортном, в «ДТК» нуж- 
но своевременно обновлять технику, за- 
ботиться о техническом персонале (это 
те, кто чинят сломавшиеся грузовики) 

и правильно формировать кадровый ре- 
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зерв. Каждый роботяга знает только то, 
чему его учили. Например, водитель мо- 
жет водить только один тип машин - ни 
вправо, ни влево. Также и с офисными 
работниками: каждый знает только свое 
дело. И не факт, что к вам именно сей- 
час пришлют резюме водителя бензово- 
за только потому, что вы купили такой 
автомобиль. Чтобы в вашу компанию 
хотели устроиться больше людей, нужно 
обустраивать офис и зарабатывать имя, 
а чтобы работники могли улучшать свои 
навыки, придется нанять менеджера 

по персоналу, который будет их учить уму- 
разуму. 


Такая работа... 


Так что, кроме обыденного добавления 
контрактов машинам, закупки транспор- 
та и налаживания отношений с заводами, 
найдется и много другой работы, админи- 
стративно-управленческой. Иначе можно 
заработать плохую репутацию и прого- 
реть. А «уйти в минуса» в этой игре очень 
даже легко благодаря классной экономи- 
ческой составляющей игры. Делая все 
правильно, вы обязательно выиграете 

и получите новый приз. И не спешите за- 
канчивать игру, когда выполните задание! 


СанСаныч Гусленко 


Оценка: 10 


Графика: 8 


Звук: 9 


Управление: 8 


Экономика/баланс: 11 


2000 мелодий 


| На нашем - 4000 картинок 
500 роликов 


сайте: 700 игр 


fina абонентов UMC, SIM-SIM, ДЖИНС, КИЕВСТАР, ACE&BASE, DJUICE, LIFE 


Min Net Mobile Net ) 6100604603 Сапер возрождается и теперь 


он в 1000 раз интереснее! Скажи нет серым 
уквадратикам и приготовься к путешествию по 
настоящим минным полям. Находите мины, 
обходите ° преграды, собирайте амуницию и 
з уничтожайте вражеские укрепления. 8 больших 
уровней с реалистичной графикой! 16 часов 
увлекательных приключений! Бросьте вызов 
судьбе! Особенности игры: 8 уникальных уровней с 
настоящим природным ландшафтом. Преграды. 
которые делают прохождение еще более 
интересным. Возможность предварительного 
обзора уровня. Различные артефакты, которые 
делают игру разнообразнее 
Motorola C385, C390, C650, 220, \300, 330, \360, V400, V500, 525, V545, 551 
557, V600, V80, V975, У980 Nokia 2650, 2652, 3100, 3108, 3120, 3125, 3200 
3220, 3230, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6021, 6030, 6060, 6100, 6101, 6102, 6103, 
6108, 6111, 6170, 6220, 6225, 6230, 6235, 6255, 6260, 6610, 66101, 6620, 6630, 6670, 
6680, 6681, 6682, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7360, 7610, N70 
Samsung C200, C230, D410, 0415, 0500, D807, E315, £330, E350, E360, E530, E600, 
E620, £630, £635, E710, £715, E720, E730, E770, E800, E820, E860, X100, X105, Х140, 
X450, X460, X475, Х480, X495, X497, X600, X640, X660, X810, 2140, 2300 Siemens C75, 
ІСХ65, CX70, CX75, M65, ME75, 565, SK65, SL75, 5Р65 SonyEricsson 25001 
300, K500, K508i, K510i, K600, K608i, K610i, K700, K750i, S600i, 1610, T630, V600i 
800, W300i, W550i, W600i, W800i, W810i, W900, 21010, 2500, 2520i, 2600, 2800 
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TM «Логизмо» — все права защищены. Контент-провайдер OOO «АМ! 
Служба поддержки тел.: (044) 461-00-81 Контент-провайдер OOO «ТрансЕвропейская С 


То play or not to play 


Ex Machina no цветному 


телевизору — 


Napalm и дрессированный, но очень гор- 
дый медведь Виталька (эдакий вымыш- 
ленный тамагочи два метра ростом) сиде- 
ли на лавочке, жевали семечки, смотрели 
на проезжающие мимо Ех-машины и кла- 
цали пультом по всем каналам на своем 
черно-белом телевизоре. И вдруг на од- 
ном из каналов... 


МТУ знает, что делает 


Если игре посвящается идеологическая 
передача на ТВ (Русский штаб МТУ по- 
святил передачу «Икона видеоигр» 
именно свежеиспеченному аддону), это 
значит, что наши игры в булочную на 


113 серия 


такси не ездят и щи лаптем не хлебают. 
С чем и поздравляем славянских разра- 
ботчиков. Искренне. От души. А теперь 
попробуем разобраться в причинах ус- 
пеха: это дутый пиар или заслуженная 
награда? 


Для начала пролистаем фолианты жур- 
нала «Шпиль! против часовой стрелки 

и вспомним, что было слабым звеном 

в этой без пяти минут культовой игре, что 
же так и не дало проекту стать объектом 
поклонения. 


Отсутствие командной игры, которая так 
и просилась в руки, минус суховатый 


геймплей разделить на пустоватенький 
мир - частное от такого деления заметно 
подпилило крепкий фундамент игры, 
впрочем, не повалив ее «на корню». 


О грядущих изменениях мы уже писали 
совсем недавно, поэтому повторяться не 
будем, а займемся-ка лучше допросом 

с пристрастием - что же из обещанного 


на самом деле притаилось в красивой ко- 


робочке? 


Чего же можно ждать от аддона? Пару- 
тройку новых mission-pack'oB, новые 
шкурки для машинок и слегка переде- 
ланных, но «революционно новых» про- 
тивников? 


Как джокер из табакерки, на нас выско- 
чило то, чего мало кто ждал на самом де- 
ле, а именно целая стая основательно 
переработанных и отара вновь прибыв- 
ших фишек. 


Возвращение боевого кентавра 


Для тех, кто в оригинале избрал ветку 
прохождения в стиле прокачки боевой 
машины, а не торговца, есть радостная 
новость: наконец-то битвы стали гораз- 
до более жесткими. Но радоваться не 
спешим, это, скорее, не заслуга Al, 

а простое применение градации сродни 
уровням Quake: от | can Win до Night- 
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Геймплей: 8+ 


таге наше оружие наносит 
все меньшее повреждение 
а вражеское нам - все большее. 
Дешево и сердито! В итоге таки Я» 
приходится делать то, >. Зы 
чему я в свое время 

уже удивлялся: стрей- 
фиться на колесах - 


логотипы влия- 
ют на отноше- 
ние к герою игро- 
вых фракций), зато кра- 
соти-и-и-ща какая! © 


Очередной фантик из мира новинок — 
теперь и заправиться, и заменить поби- 
фе 4 тую деталь можно на ходу: тупо, зато не 
грузит. 


Управление: 10 


непривьічно и весело. Теперь игра чуть 
больше напоминает ХЗ: к сильному 
противнику на слабой таратайке не су- 
нешься! 


Но не только автомашины попадут в на- 
ши коварные руки. В качестве компенса- 
ции за легкую скуку будут точечные пере- 
саживания на технику (какую - не скажу, 
сюрприз!) явно поинтееснее, чем это бы- 
Разумеется, все ждали новых машин. Что ло в оригинале. 
там у нас было в самом-самом начале? 
«Вэн» и «Молоковоз»? Кто-то хотел так же, 
как и я, прыгнуть в шустрого «Бойца» или 
«Скаута» и погнать грязь месить? Да по- 
жалуйста! Теперь эта фича enabled - me- 
лочь, а приятно. 


Однако, как вы поняли, что-то в игре шо- 
кировало нас. 


В машинных боях появились элементы... 
ФАЙТИНГА! (Медведь Виталька с перепугу 


Медведь Виталька увидел доступные 
варианты боевой раскраски машин. 
Возьми да и ляпни «NFS!». И кто его толь- 
ко научил?.. 


Бурый прав - теперь подгонять под се- 
бя дизайн и колорит авто стало гораздо 
забавнее. Вариантов нанесения макия- 
жа и татуажа (разве что пирсинга нет) — 
пруд пруди, включая возможность ис- 
пользовать логотипы. Толку от этого — 


w.shpil.com 


То play or not to play 


выронил изо рта ватрушку... Вот Te на...) 
Нет, никаких комбо-ударов колесом 

с разворота в фару и фаталити с помо- 
щью выхлопной трубы прямо в лобовое 
стекло нет. Поясняем: зачастую дистан- 
ция между противниками чрезвычайно 
мала для маневров, поэтому имеется 
возможность установить в слоты и ис- 
пользовать колюще-режуще-пиляще- 
сверляще-обжигающие виды оружия. 


Может, это и незначительная доработка, 


но я как адепт ближнего боя оценил но- 
винку! 


Мульти-Ех, Мийі-Машина 


Логично сворачиваєм в сто- 
рону наиболее ожидаемой 
ватрушки - сетевой игры. Ко- 
личество моделей машин ед- 
ва не дотянуло до червонца. а! 
Стандартный десматч и команд- 76 
ньй десматч позво- р 
ляют играть до 

16 игрокам одно- 
временно. Слово 
«стандартный» всё 


объясняет: мультик как мультик, неориги- 
нален: всего-то четыре карты, зато одно 
его наличие - уже широкий шаг вперед 

и в сторону. Принимается. 


Конец кенгуризму! 


Всё... Допрыгались... Вероятно, в поста- 
покалипсическом мире иссякли запасы 
той волшебной резины, которая позво- 
ляла колесам машин оригинальной 
игры весело скакать и вести себя, как 
мишки Гамми. С гравитацией теперь 
почти все в порядке, однако мне, на- 


пример, той удалой физики немного не 
хватает... 


«Кошелек, кошелек»... какой кошелек? 


Ролевой микроэлемент (прям как в вита- 
минках) игры ЕМ:М 113 свернул в де- 
нежное русло — теперь, если вы «дружи- 
Te» с кем надо, вы получаете дисконты 


Ен и скидки при актах купли-продажи (или 
= = 


_ наоборот - накрутки, покруче, 
чем в кооперативных мага- 
зинах СССР конца 20-го 


- Сюжетные «покатушки» вразвалочку по 
- такой вот карте из точки в точку в аддоне 


зачем и куда, собственно, гнать? Это 

| ведь He racing! Ведь никто не упрекал Fal- 
| lout (при этом упоминании Napalm и мед- 
| ведь Виталька рухнули с лавочки и приня- 
| лись отписывать челобитные царю игр) 


Ударим сюжетом по бездорожью 


Резюмируем сюжетные изыски: поиск ми- 

ра, в котором всё сказочно красиво, текут 

молочные реки и на деревьях растут батон- 

чики, приводит харизматичного (да, теперь 

есть и такой параметр) главного героя... 

конечно же, в Америку! Видок у зтих тер- ` 
риторий тот еще - движок ведь никто не 
менял. А значит и нового ничего (кроме 
слегка подправленных спецэффектов) 

в нем нет, равно как и в звуковом оформ- 
лении - революции тоже никакой. Упор 
сделан на зоны жаркого климата с изред- 
ка впечатляющими архитектурными со- 
оружениями. Ну да ничего, все равно кра- 


_ сиво! И с этим трудно спорить. 


процветают, как и в оригинале. Впрочем, 


в том, что герой не может делать rocket- 
jump! Тем более, когда вы увидите, как 
мало в аддоне игровых зон, по которым 
придется проехаться, вы поймете, что тут 
не гнать нужно, а останавливаться у каж- 
дого поворота. Иначе есть риск проско- 
чить игру слишком быстро. И всё же... 


Вердикт для нового продукта 
студии «Таргем» 


Аймаладца! 


-=Napalm=- и его медведь 


«Шпиль»: 


2 о. 2006 года проходило 
вручение призов второго все- 


украинского конкурса «Обложка года», 
в котором принимал участие и наш жур- 
нал. Церемония награждения призеров 
конкурса, генеральный партнёр которо- 
го — уважаемое «Украинское Туристиче- 
ское Агентство», состоялась в концерт- 
холле «Ргеедом». 


Мы пытались попасть в категорию «Луч- 
ший журнал в мире, вселенной и вооб- 
ще», но дорога нам была в номинацию 
«молодежные издания». Ну, молодеж- 
ные, так молодежные. Всего было 11 


Послуги надаються абонентам: 
UMC, SIM-SIM, ДЖИНС, 
КИВСТАР, ACE&BASE, DJUICE, 
Beeline™, WellCOM, MOBI, Life:) 


"Вели 
И 


ы лицом вышли! 


общих номинаций: «Громадсько-політич- 
ні та ділові видання», «Видання для чо- 
ловіків та їхнє хобі», «Жіночі видання», 
«Молодіжні видання» (куда попали и мы), 
«Спеціалізовані видання», «Розважаль- 
но-пізнавальні видання», «Сімейні ви- 
дання», «Дизайн, архітектура та нерухо- 
мість», «Активний відпочинок та здоро- 
вий спосіб життя», «Дитячі видання» 

и «Газетні видання». Также были и спе- 
циальные номинации: «Відкриття року», 
«Прем'єра року», «Досвід і стиль», «Креа- 


тивна обкладинка», «Краща 
автомобільна обкладинка», 
«Стабільний успіх», «Філосо- 
фія життя», «Яскравий старт», 
«Експерт смаку», «Ювілей», 
«Співоча обкладинка», 
«Зірка на обкладинці». 


Обложка, как 
говорится, лицо 
журнала. У нас на «лице» 

все время светятся разнье 
монстры, которые, вероятно, 
как-то обескуражили судей. 
Скорее всего именно 
поэтому мы и не получили 
премии. Зато золотые 
статуэтки получили лично 
симпатичная нам Тина Ка- 
роль - номинация «Співоча 
обкладинка» (Тина, заходи 
к нам в гости!) и настоящий 
украинский мужик Олег 
Скрипка - номинация 
«Зірка на обкладинці». 


«Шпиль!» 


Нарешті улюблений “Медвед” - герой 
Інтернету, дістався до наших мобільних 
телефонів | готовий повеселити вдосталь 
кожного, своїми жартами і цікавим сленгом. 
У грі потрібно зібрати достатньо грошей 
на квиток до Бобруйська, а далі будь що 
е.. Ржунемагу! 


класні ЭМжи друзям, улюбленим | вом 


|- Золотий час т 
іншим. У цьому каталозі є BCE на готове! 


|порівельного судна 


Економічна геаніте стратегія. 16 століття! 


Жіночий | гуртожиток 
|неодружених».. Проберіться до 


neni, Ви - каптан еної 
через кастеляншу | ще декого. 


ще піратоькі одна 


— 


Po 
Гра «Хрестики-нолики» отримала незвичайне 
продовження! Тепер це азартна гра на 
роздягання з гарною вчителькою. 


Квіти, трохи духів, тонкі компліменти, романтичні 
|розмови - | мабуть, пантера Ванда увійде 10) 


He відволікайся на викрики | зітхання, коли 
набираються бали! Звільни грове поле | 
LIBYA розкриє усі свої таємниці. 


Щоб розкрити секрети минулого пройди цю] 
логічну гру. Надалі задачі стають цікавішими, 
Іа, секрети - усе більш інтригурчими 


таксистом на "вертольоті"! в 
столітті. Перевозь дівчат у потрібних їм 
напрямках і вони розплатяться з тобою ЦИМ. 
У разі проблем з "вертольотом"? звертайся 
в майстерню, але там обережніше: 


попрацювати 
камяному 


Миша Галустян в продовженні суперхта 
2006 року «Остров разврата». Цього разі 
Миша відвідав (Гаваї. Його чекають біль 
досвідчені красуні, нові відчуття, кровожерні 
акули і безліч всесвітньовідомих гавайських| 
бонусів. Ще більш вражаюча графика, 
анімація, геймплей не залишить байдужи 
до цієї гри! 


Якщо ти не боїшся грати в більярд з чарівнооі 
дівчиною, то "Більярдний турнір на роздягання" 
|для тебе! 


Катя | Пушк - коми | продовження? 
о fa peop 3 Гидкого Каченя| 
ів прекрасного 


Після невдачі з жертвою що втекла, Пам'ятаєте перші жахи? "П'ятниця - 
маніяка по прізвиську Шкіряне Тепер у вас є можливість знов зустрітися 3) 
виникають DEAK) ускладнення... Героями фільму, але вже в своє ХЛьНИМ 


жи крабу перемогти у волейбол. 
й, азартний ігровий процесс; 
Івимагаючі освоєння прості правила. 


бути активовані 
слуга вважаєть 


настро 


послуга WAP/GPRS. Вартість відправлення SMS для У! 
зхнічна підтримка тел. (044) 21 


Г eas @ | 


Якщо Ви побите великі швидкості та яскраві 
моменти, ця гра для Васі Вуличні гонки. 
Покажи усе, що ти можеш. 


Ваше - провести розвідку | 
|допомогти людям усередині «саркофага», а] 
ко треба - ліквідовувати монстрів. 


(00 грн. 4044 - 16.00 Три. ном 
ipport@sms-code.com.ua. ТОВ «ЮПІТІ-Мобай: 
ІЗ №009503 від 12.04.01 р. ЗАТ "Українські радіосисте! 


Девушка месяца 
нь 


Life РКО Shpilling 


СІЧОНИЧКА 


М ногие из нас и, конечно, не один 

час (и не один раз) провели, играя 

в Quest или какие-то «стратегии», ломая 
голову в поисках разгадки, ключа к на- 
градам и новым виртуальным приключе- 
ниям. Сознаюсь: у самого были такие гре- 
хи, когда я использовал любимые гей- 
мерские рецепты по уничтожению време- 
ни. Но я лично эти грехи переборол и те- 
перь с сожалением наблюдаю, как какой- 


нибудь мой партнер, вместо того чтобы 
провести Цуе-концерт от Х Lover, ищет 
подсказки по прохождению уровней в по- 
исковиках, то и дело вспоминая «троиц- 
кий» лексикон. 


Но кто из нас не без странностей? Как- 
то после моего пугающего рассказа 

о «загадочном лифте», Biladoll перед 
выступлением на гауе пошла пешком на 
девятый этаж давать интервью, избегая 


Biladoll 


«опасного» лифта. Потом она, правда, ne- 
реборов страх, спускалась уже в нем... 
В том, что было дальше, моей заслуги 


нет, просто лифт при спуске не застре- 
вал, а потому нагнанный рассказами 
страх куда-то пропал и немецкие rocker'bi 
удачно отшумели. Казалось бы, просто 
две крайности - страх и смелость, 

а ведь как хорошо можно выпустить 
пар, чередуя эти чувства! 


Были времена первого Quake... Какой 
последний - не знаю, завязал уже. Но 
помню, как друзья когда-то подергива- 
лись, стреляя друг по другу гвоздями. 

И так из уровня в уровень, много раз 
подряд. Но сейчас определенно все пе- 
ременилось: кто-то сильно постарел для 
игр, а кто-то жаждет скорости и получает 
ee, оседлав moto BMW, вдувая отечество! 
И если от геймерства уйти еще кое-как 
возможно, то от ночной жизни - куда TA- 
желее. 


Sander Kleinenberg 


Ночная жизнь полна, красочна и нежна. 
Но только стоит зачастить, и синдром 
самообщения во время ночных покупок 
в киевском «фурике» вам обеспечен. Ну 
а если вам по душе местный клабинг, 

и уже не первый год, то стоит начинать 
аккуратно менять жизнь. Путей много: 
можно отправиться на Запад в поисках 
«истинного вкуса», можно - в Милан, за 
шмотками, а можно в тишину. .. Еще чуть- 
чуть, и истинно светские люди станут в та- 
ких местах завсегдатаями. Хотя, скажу 
по секрету, меня уже не попускает! О лич- 
ном не буду, хотя это быстрый путь к де- 
шевой славе. Но если кого-то все же ин- 
тересует, как все началось, то, пожалуй- 
ста: «All began т Africa!». 


ye 


Keith Richards 


Shpilling - он везде Shpilling. Й везде это 
своего рода курорт тела, будь то afterpar- 
ty или Мат stage. «Шпилят» все, даже 
французские астрофизики: сам убеждал- 
ся, за деньги они забудут о снобизме, 

и «Personal Jesus» споют так, что Gahan 
просто отдыхает. В том, что ты шпилишь, 
нет никакой опасности, главное, чтоб ты 
видел и осознавал лимит. Когда свой 
персональный предел ясен, тогда тебе 
не грозит судьба Sander Kleinenberg'a 

с его кратковременной отменой будуще- 
го из-за предписанной реабилитации. 

Да и Keith Richards из The Rolling Stones, 
после падения с пальм на острове Фид- 
жи, вам уже не будет соратником и бра- 
том по несчастью... После падения Ки- 
та только музкритики гадают: «Что же 
«струнный» брат там искал? Ведь все 
были внизу!». 


«Может ли в заблуждении быть смысл?» — 
вот вопрос. А вот ответ: смысл в том, чтоб 
«шпилить по жизни», - есть! Хоть он и ви- 
ден меньшинству... Будущее тех, кто это 
понимаєт, и их сознание - прекрасно гар- 
монируют. Чего и вам желаю. 


DJ Move 
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прії сот 


И MBH 


Ko мы узнали, что кто-то решился 
провести чемп по Lineage II, мы про- 
сто слегка прозрели: как в таком беспре- 
деле, как «Линейка», найти хоть что-то по- 


хожее на правила, по которым можно 
провести чемпионат? Но, как оказалось 
в дальнейшем, идея была действительно 
живая, да и брались за нее люди, кото- 
рым только и делать, что устраивать чем- 
пы no Lineage - всеукраинский провай- 
дер У/пеї, на сервере 12 которого каж- 
дый день «пасется» по несколько тысяч 
душ. Как оказалось впоследствии, планы 
у Wnet гораздо более всеобъемлющие: 
не за горами у этого провайдера созда- 
ние Всеукраинской Лиги по 12, первый 
шаг к которой уже сделан. 


Лига профессиональных убийц 


Лига будет состоять из 16 турниров, по- 
ловина из которых будет открытого типа, 
а оставшиеся - закрытого, куда будут 
приглашены лидеры рейтинга для оди- 
ночного и командного разряда. В откры- 
тых, или «Ореп Сир», турнирах участво- 
вать может любой желающий, зарегив- 
шись и уплатив регистрационный взнос. 
«Proprietary Cup» - турниры, в которых бу- 
дут играть только игроки сервера Line- 
age2.wnet.ua на тех же условиях, что 

и в открытых. 


Интересные дисциплины подготовлены 
для Лиги: «Free For All» (на очки PK), «Stal- 
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АУМ 


ker Mode» («В погоне за артефактами» - 
выбивание артефактов и подсчет их), 
«Quest Моде» (аналогичный популярным 
автоквестам), «Team Death Match» (ко- 
мандный аналог Free For All), «Team Quest 
Mode» (командный аналог Quest Mode). 


От простого к сложному 


Первым этапом Лиги стало проведение 
первого чемпа по популярной игре. Для 
затравки была избрана схема «Free Рог 
All»: самая простая организационно, но 
сложная для судейства (Team Assist, пе- 
реброска шмота, передача денег - за 
такими вещами нужно было следить). 
Чемп прошел 25 ноября 2006 года одно- 
временно во всех четырех компьютер- 
ных клубах C-Club. 


Подав заявку на участие, игрок создавал 
чара любой расы и попадал в СМ Consul- 
ting Room, где подходил к Tournament 
Master'y своей расы, выбирал любой из 
предложенных классов, получая заодно 
78 уровень, все навыки, заклинания 

и умения, соответствующие чару такого 
класса и уровня. 


Были доступны следующие классы: 


» Human: Dreadnought, Duelist, Phoenix 
Knight, Hell Knight, Adventurer, Sagittari- 
us, Archmage 


» Elf: Eva's Templar, Wind Rider, Moonlight 
Sentinel, Mystic Muse, Elemental Sum- 
moner 


¢ Dark Elf: Shillien Templar, Ghost Hunter, 
Ghost Sentinel, Storm Screamer, Spectral 
Master 


» Orc: Titan, Grand Khauatari, Dominator, 
Doomcryer 


¢ Dwarf: Maestro 


После этого игроков забрасывало в один 
из городов Адены, где можно было ку- 
пить экипировку, деньги на которую дро- 
пались с мобов 78 уровня, окружавших 
города. Предметы А- и $-классов были 
доступны только в определенных подзе- 
мельях. При этом купить что бы то ни бы- 
ло можно было только с «хорошей» кар- 


мой. Так что сначала обмундирование, 
потом - РК, или, как говорится: делу вре- 
мя, потехе - час! 


По прошествии трех часов «беспредела», 
который сдерживали СМ'ы, определилась 
десятка победителей: 


Hesher 80 
Krosav4eG 66 
Harbringerx 59 
Zerg 56 
, perdogiaz 55 
Chebyrator 54 
e6aLLlyBKaLLly 53 
3acpaH4eg 41 
MoHAX 41 
SniPeR 40 


Все призеры получили от Hac по футболке 
«Шпиль!». Ну а организаторы распредели- 
ли призовой фонд следующим образом: 
Hesher - 350 у. e., Krosav4eG - 150 у. e., 
Harbringerx - 150 у. е., всем Ha 4-10 мес- 
тах - по 50 у.е. 


Главный орг 


Знакомьтесь: Geba, или в миру Глеб Бай- 
баев. Главный организатор турнира был 
настолько любезен, что ответил на не- 
сколько наших вопросов. 


Глеб Байбаев 


Шпилы: Ну, Глеб, рассказывай: как 
могла прийти в голову идея организо- 
вать чемпионат по Lineage? 


Сера: Идея вызревалау нас давно и бы- 
ла частично скопирована с киберспор- 


тивных чемпионатов вроде WCG. Дело 

в том, что много геймеров увлечено 
играми MMORPG. Киберспорт, конечно, 
с каждым годом набирает силу, но для 
хороших результатов киберспортсмену 
нужно много времени. A MMORPG - это 
игры, в которых ты можешь чего-то до- 
биться даже за короткий срок или играя 
от случая к случаю. Наверное, оттого 
они и пользуются такой бешеной попу- 
лярностью. А раз в какую-то игру играет 
много народу, то идея определить лучше- 
го, пусть даже и локально — вполне 
закономерна! 


Шпиль!: Идея - это хорошо. А органи- 
зация? Были какие-то сложности при 
создании чемпа? 


Сера: Быть первопроходцем всегда слож- 
но! Основная проблема заключалась 

в том, что необходимо было создать хотя 
бы относительный баланс для одиночно- 
го разряда в этой командной игре. Позто- 
му из соревнований были исключены не- 
которые классы. .. А равный стартовый 
уровень персонажей и слабые монстры 

с большим дроп-рейтом дали возмож- 
ность показать игрокам свое мастерство 
управления персонажем. 


Шпилы: Понятно. А как насчет «рас- 
пределенности» чемпа? 


Сера: Да, четыре киевских C-Club'a, из 
которых можно было соединиться с тур- 
нирным сервером, вызвали некоторые 
напряги, поэтому в каждом из клубов мы 
разместили бригаду оргов, следивших за 
соблюдением правил, и спорные вопросы 
о санкциях решались на месте. В целом 
чемп прошел на высоком уровне, и труд- 
ности, возникавшие во время проведе- 
ния, решались быстро и квалифициро- 
ванно. 


Шпилы: Сколько вы читеров нака- 
зали? 


Сева: За весь чемп мы дисквалифициро- 
вали только одного игрока: он нарушил 
правило Team Assist. И после этого все 
поняли, что правило Fair Play все же луч- 
ше соблюдать. 


Победи 


и чемпионата 


Шпилы!: Что интересного было на 
чемпе? 


Сева: Интересно было в последние 

30 минут, когда игроки поняли, что игра 
игрой, но нужно еще как-то попасть 

в призовую десятку. После общего 
сбора на Forbidden Gateway начался 
настоящий ад, где заправляли маги 

и лучники. Только команда о заверше- 
нии соревнований слегка охладила пыл 
участников... 


Интересно было наблюдать за компани- 
ей ребят в возрасте 12-14 лет, которые 
все три часа турнира путешествовали по 
миру чарами 78 уровня и смотрели до- 
стопримечательности новых локаций. 
Наверное, их игровые персонажи на на- 
шем сервере не позволяли дойти до са- 
мых недр игрового мира, вот они решили 
таким образом посмотреть, что их ждёт 
в будущем. 


Шпиль!: А остальные игроки - каков 
был их уровень игры? 


Сера: Это ведь был первый, «пилот- 
ный» чемпионат. Выделить кого-то, 
кроме участника, занявшего первое 
место, трудно... Но около 20 игроков 
с небольшим отрывом шли почти фраг 
во фраг. Это, по-моему, говорит о том, 
что на чемпе не было откровенных 
аутсайдеров, а лидер если и был, то 
один. 


Шпиль!: Ровная игра - очень непло- 
хой признак! А что геймеров ждет 
в будущем? 


Сева: Надеюсь, им понравятся все 16 зта- 
пов Лиги, ведь каждый из них будет сильно 
отличаться от предыдущего. В том, что Лига 
будет продолжаться - нет сомнений, ведь 
на сервере уже зарегено более трех тысяч 
аккаунтов! Мы постарались, и команда сер- 
вера Lineage Il Wnet, занимавшаяся его Tex- 
нической подготовкой, а в процессе чемпа 
следившая, чтобы не произошло никаких 
неожиданностей, заслужила всяческой по- 
хвалы! Спасибо вам, ребята! 


Р.$. Следующий этап Лиги состоится 
3 февраля 2007 года. О правилах 

и особенностях чемпионата вы сможе- 
те прочесть на сайте мероприятия — 
сватр.12.мпевиа 


Организаторы чемпионата выражают 
благодарность: 


» Генеральному медиа-Партнёру - журна- 
лу «Шпиль» за предоставленные призы 
и информационную поддержку 


» Интернет-провайдеру Wnet ISP за фи- 
нансовую поддержку Лиги 


® Сети компьютерных центров C-Club, ко- 
торые, объединившись в единую сеть 
100 Мб/с, дали возможность одновре- 
менно участвовать в чемпионате более 
чем 400 участникам 


® Интернет-магазину Technostyle.com.ua 
за стильные флеш-карты для первой пя- 
терки призёров 


г Интернет-порталам Sobaka.com.ua, 
Progs.kiev.ua, Siteua.org, Gameinside.ua 
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www.shpil.com 


CIUOHUYKA 


Draco, JulyZerg (2-е место WCG) White-Ra[LKI] и чемпион no StarCraft - тот самый 


lloveoov 


П ока еще не остыли следы наших 
киберспортсменов, вернувшихся 

с Гранд-финала чемпионата по ком- 
пьютерным играм WCG, прошедшем 

в итальянском городе Монца, мы реши- 
ли оживить наш репортаж (см. «Шпиль!» 
11'2006) комментариями очевидцев. 

И у нас в гостях White-Ra[JIKV] - лучший 
старкрафтер Украины по версии украин- 
ского финала WCG. 


Шпиль!: Здравствуй, надеюсь, воспо- 
минания о WCG 2006 СЕ все так же 
свежи и ты сможешь поделиться 
ими с нашими читателями. Как оно 
было? С каким настроем ты ехал 

в Монцу? 


> 


Hot с игровым номером перед ответственной игрой 
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М/піке-Ва| ЛКИ): Настрой был отличный 
иуменя, иу всей нашей команды. Мы все 
знали, что за каждого из нас болела вся 
Украина, и не имели право расслабляться 
в Италии. Что-то внутри говорило, что 

в этом году мы покажем лучший результат 
по сравнению с прошлыми годами, ведь 
только двое игроков сборной ехали на 
WCG впервые. Сам же WCG, как обычно, 
пролетел быстро и практически незаметно, 
оставшись только в наших воспоминаниях. 


Шпиль!: Есть что-то, что запомнилось 
больше всего? 


\М/пКе-Ва[ЛКИ]: Да, было много положи- 
тельных и интересных моментов, но на 


f 


у 


| рассказ об зтом не хватит всего журна- 
ла. Очень запомнилась поездка по го- 
ночной трассе Formula 1 - ведь в Монце 
находится один из официальных треков, 
где проводится этап Гран-при этой гон- 
ки. Для ребят, кто не боится быстрой ез- 
ды, было выделено несколько спортив- 
ных BMW с опытными гонщиками, кото- 
рые могли прокатить «с ветерком» по 
одной из легендарных трасс. Ощуще- 
ния были незабываемые: представь се- 
бе, что в легкий дождь тебя везут со 
скоростью 220-240 км/ч по трассе, 

а в повороты входишь с писком колес 
на скорости около 100 км/ч. Это не для 
слабонервных! 


Другим запомнившимся моментом был 
последний день. Тогда, уже после фи- 
налов, я зашел в пресс-зону к знако- 
мому журналисту из западной Европы 
и встретился там с победителем WCG 
по старкрафту Ноуеооу (который, кста- 
ти, и выбил меня в сингле). У меня бы- 
ла с собой бутылка нашего «Украинско- 
го Шампанского», которую я предло- 
жил распить с корейцем и журналис- 
том. Журналист сразу согласился, 

а Ноуеооу начал отказываться. Но 
после того как я ему объяснил, что 

у нас, украинцев, отказываться не при- 
HATO, он сдался и выпил неполный бо- 
кал шампанского... Мы со знакомым 

| журналистом не могли удержаться от 

| смеха. Немного отпив, кореец начал 
трясти головой, хвататься за нос и кри- 
чать, что ему горячо в желудке! И все 
это продолжалось минут пять! Жалко, 
у меня в тот момент не было камеры, 
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речи | 


Deadman был пойман с бутылкой. Наверное, решил с горя 
напиться после проигрыша 


После вечеринки двое игроков из этой компании заняли первое и второе место 


по NFS 


чтобы отснять реакцию корейца на на- 


ше шампанское. 


Шпиль!: Думал, что соперник его 
отравил? Да уж, «трудности перево- 


да». Но давай о чемпе: у тебя была от- 


носительно простая группа, в кото- 
рой были все шансы выходить с пер- 
вого места. Увы, проигрыш канадцу 
и выход из группы на втором месте 
были роковыми для тебя на этом тур- 
нире, ведь в первом Type Single Elimi- 
пайоп ты проиграл нынешнему чем- 


пиону мира. Удовлетворен ли ты 
своим выступлением и считаешь ли 
его закономерным? 


| Мпке-Ва[ЛКИ]: Относительно группы 

| ты не совсем верно думаешь. На WCG 

| вообще нет легких групп, ведь везде 
играют чемпионы своих стран. Там есть 
просто разные по уровню игроки, но все 
они прилагают максимум усилий, чтобы 
одержать победу. Канадец, которому я 
проиграл, на данный момент занимает 

| первое место среди не корейских игро- 
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| ков, ия выбрал не самую правильную 

| тактику, играя с ним, - из-за этого, соб- 

| ственно, и проиграл. Ошибки нужно 

| признавать. Своим выступлением я, 
конечно же, не доволен, но это спорт. 
Также было необычно играть с lloveoov 
на сцене, сидя перед заполненным за- 
лом и зная, что сейчас эту игру смотрят 

| миллионы людей. 


Шпиль!: Какие у тебя планы на бли- 
жайшее будущее, к каким турнирам 
готовишься? 


White-Ra[JIKW]: Сейчас регулярно про- 
ходят турниры по Интернету, в которых 
я принимаю участие. Из не онлайновых 
турниров - начну готовиться к ASUS'y, где 
призовой фонд - больше $ 3000. Помимо 
| этого 1-3 декабря состоится крупнейший 
| чемпионат в Екатеринбурге (Чемпионат 
| России по компьютерному спорту — прим. 
ред.), который также собираюсь посетить 
(здесь украинский киберспортсмен также 
| занял первое место в своей номинации, 
получив 25 тыс. рублей и призы от спон- 


| соров турнира - прим. ред.). 


Пользуясь случаем, хочу передать привет 
всем людям, которые болели за нашу 
сборную в Италии. 


«Шпиль!» 


ASUS Autumn Сир 2006 


Дисциплины: Counter-Strike 1.6, WarCraft 3, 
FIFA 07, StarCraft:Bw, UT 2004, Quake 3 


Место проведения: Россия, Москва, 
ИЦ 4бате 


Дата: 24-26 ноября 2006 года 
Призовой фонд: 1 000 000 рублей 


Количество участников: около 
750 игроков 


0" за окошком палые листья отмо- 
кают в лужах, люди куда-то спешат, 
пытаясь не выдавать своего депрессив- 
ного состояния, студенты зачеркивают 
дни до сессии... и только отечественным 
кибер-атлетам нет никакого дела до все- 
го этого! Их мысли заняты совсем другим. 


ASUS Autumn Сир по доброй традиции 
считается открытием сезона для прогей- 
меров со всего СНГ, но этот турнир обе- 
щал быть поистине интересным тем, что 
для многих стал просто делом чести. 
После триумфа украинских игроков 

на ASUS Summer Сир 2006 Россия была 
решительно настроена на реванш. 


Итак, ASUS Autumn Сир 2006. Место, при- 
зовой фонд и персонажи те же. Вот толь- 
ко сценарий другой. 


Counter-Strike 1.6 


Состав украинской сборной был представ- 
лен россыпью из пяти команд. Помимо 
многократных победителей разных чем- 
пов A-Gaming и pro100GG.MKC на турнир 
также приехали defdumps, З{апу и xb. Для 
A-Gaming'oB этот чемпионат, грубо говоря, 
был испытанием обновленного состава. 
Напомню, что основной состав попрощал- 
ся с уаа1К'ом в связи с рядом его дисцип- 
линарных нарушений, а вскоре о своем 
уходе из киберспорта заявил Eshkin. На 
их место были приглашены БОБ и Поо1уа. 


Первой шокировавшей всю Украину ново- 
стью стал вылет команды pro100GG.MKC 
на групповой стадии. Проиграв со сче- 
том 16:3 команде Begrip и 16:6 украин- 
цам Xb, «простаки» потеряли все шансы 
на дальнейшее участие. Похожая участь 
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постигла defdumps, и в результате в play- 
off прошли только три украинских коман- 
ды. Увы, пройти во второй Typ play-off 
нашим соотечественникам было не суж- 
дено. 


¢ 1 место: Begrip Gaming - 170 000 руб- 
лей 


» 2 место: Virtus.pro - 110 000 рублей 
¢ З место: Rush3D - 70 000 рублей 
» 4 место: a-Gaming - 40 000 рублей 


» 5-8 места: Seven.pro, xb, stariy, A-Ga- 
ming - 27 500 рублей каждой команде 


Организация ASUS’a в этот раз была 
на нормальном уровне. Из минусов 
можно отметить только небольшую за- 
держку самих игр. Понравилось то, что 
в последний день проводились финалы 
почти по всем играм 1х1, и отличные 
баталии можно было посмотреть на 


большом экране... 

Я же сыграл очень плохо и в своем 
проигрыше виноват сам. Я легкомыс- 
ленно отнесся к играм, после чего 
пришлось комментировать финальные 
игры по «старкрафту» вместе с Брю- 
сом. Получилось, как мне кажется, 
очень неплохо (в корейском стиле). 


WarCraft 3 


В этой дисциплине противостояние обе- 
щало быть не менее горячим: элита Рос- 
сии VS SK.HoT. 


В третьем туре винеров Михаил проигры- 
вает Naps'y, но, уверенно добравшись 

к нему по лузерам, берет реванш со сче- 
том 2:0! Следом за ним HoT отправляет 
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SK.HoT - серебряный призер по 
WarCraft Ш 


в лузеры Tek-9.Dollar 1 SK.Deadman. В су- 
перфинале Миша выигрывает первую па- 
ру игр 2:0, но этого, к сожалению, оказы- 
вается мало, и во второй серии fratic.Xy- 

Ligan все-таки берет верх. 


¢ 1 место: fnatic.XyLigan - 32 000 рублей 
» 2 место: SK.HoT-vc - 20 000 рублей 

» 3 место: SK.Deadman - 16 000 рублей 
¢ 4 место: Tek-9.Dollar - 12 000 рублей 


® 5-6 место: Naps, Smdk - 6 000 рублей 
каждому игроку 


» 7-8 место: Kow3.Kemper, Neytpoh - 
4. 000 рублей каждому игроку 


FIFA 07 
Shpil-mN.Chudik, Shpil-mN.Manyn@, digni- 


tas.Walkman.PX, Raziel.PX, H2k-Strim, Ze- 
Іепка.РХ, Маз{ег-ус, mika.PX - это список 


Я поехал Ha ASUS просто для удовольствия, поэтому сильно к нему не готовился 
и серьезно играл где-то день-два перед выездом. Но и этого оказалось достаточно. 
Организация мне лично не понравилась: постоянная давка, куча людей, несколько игр 


проходили в одно и то же время. Еще минус: свою первую игру я прождал четыре часа. 
Конечно, я рад, что выиграл, но уровень многих топовых русских игроков очень слабый. 
На будущее ничего не планирую, я не буду много играть. Как пойдет - так и будет. 


ВБЕРЕ | 
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ребят из Украины. И можете достать кни- 
гу истории украинского киберспорта 

и вписать золотом их имена: это рекорд 
по числу украинцев в финальной части 
чемпионата no FIFA. Впервые подобный 
турнир посетило столько украинских фи- 
факеров и, учитывая их результаты на 
прошедших турнирах, в успехе, казалось 
бы, можно было не сомневаться. Но но- 
вая версия игры, на которой проходил 
чемп, внесла свои коррективы. Многие 
титулованные игроки не смогли пробить- 
ся в ТОП 8. Зато уверенную и в некотором 
роде даже закономерную победу одер- 
жал один из лучших украинских фифаке- 
ров dignitas.Walkman.PX. 


1 место: dignitas.Walkman.PX — 
32 000 рублей 


г 2 место: RedWhite - 20 000 рублей 


ASUS Autumn Cup был одним из первых испытаний для обновленного состава A-ga- 
ming. В этот раз мы не смогли порадовать своих болельщиков первым местом Ha тур- 
нире, но искренне надеемся, что порадовали их зрелищной и напряженной игрой 

в четвертьфинале с победителями этого АЗИ$-сезона - московской командой Begrip. 
В ближайшем будущем нас ждут, конечно, упорные тренировки, несколько онлайн- 


турниров (в том числе и игры в составе украинской сборной на Европейской Лиге 
Наций), финал сезона Киевской Лиги Киберспорта и ІАМ-турнирьт в пределах Украи- 
ны. Ближайшее наше выступление на международной арене состоится не раньше 
начала следующего года. 
О результатах вы сможете узнать на нашем сайте a-gaming.ru. 


» 3 место: x4-Alexx - 16 000 рублей 
» 4 место: Moreno - 12 000 рублей 


» 5-6 место: shpil-mN.Chudik / Pavjke - 
6 000 рублей 


г 7-8 места: Mika.RFT / x4-Pika - 
4 000 рублей 


StarCraft 


«Старик» немного разочаровал, ведь 
главный претендент на медаль - White- 
Ва - не попал даже в ТОП 8, что про- 
комментировал как легкомысленное 
отношение к играм и обещал испра- 
виться. Другому украинскому стратегу 
mYm.yAn[Begrip] удалось занять только 
7-8 место. 


» 1 место: mYm.Advokate - 32 000 руб- 
лей + призы от Logitech 


® 2 место: mYm.EX[aFz] - 20 000 рублей + 
призы от Logitech 


» 3 место: 3D.Androide - 16 000 рублей + 
призы от Logitech 


e 4 место: fAke.Sudden[cyber] - 
12 000 рублей 


e 5-6 место: fAke.gOgna[cyber] и aFz)Po- 
mi(RoX - 6 000 рублей каждому игроку 


» 7-8 место: mYm.yAn[Begrip] 
и MgZ)LoWeLy.cosmostv - 4 000 рублей 


каждому игроку 


Виталий «Blind» Полищук 


аталья 
огилевская 


Фото gameinside.com 


прошлом номере вашему вниманию 

была представлена первая часть кре- 
атива, посвященного созданию и разви- 
тию своей Counter-Strike команды, в KOTO- 
ром мы рассказали об индивидуальной 
подготовке каждого игрока. Сегодня же 
речь пойдет о постановке тренировочно- 
го процесса и о тактической подготовке 
каждой команды. 


Тренировка и базис 
стратегической игры 


Вы уже создали свою команду и вам нуж- 
но как-то играть вместе, то есть вам нуж- 
на тренировочная база. Лучшим вариан- 
том для вас, конечно же, будет компью- 
терный клуб. Как это обычно бывает: вы 
идете в любой пригодный для тренировок 
клуб и пытаетесь договориться с руковод- 
ством о сотрудничестве. Так как Counter- 
Strike в Украине уже достаточно развит, 
то руководству не придется объяснять, 
что такое киберспорт и зачем вы им 
нужны. 


Также в последнее время практикуется 
следующий вариант: вы снимаете поме- 
щение или квартиру, привозите туда 
свою технику и тренируетесь там. Но это 
более дорогой вариант и, к тому же, воз- 
никает проблема «спарринг-партнера». 

В этом случае вам придется провести 

в ваш «тренировочный лагерь» высоко- 
скоростную линию Интернет, а это для Ук- 
раины пока проблематично. Ширины кана- 
ла и скорости доступа к Сети, которые пред- 
лагают нынешние провайдеры, хватает 
только для игры на украинских серверах. 
На русских серверах пинг уже будет OKO- 
ло 50, а на западно-европейских - свы- 
ше 100 и более. При таком пинге нор- 


мальную игру вести очень сложно... Так 
что мы опять возвращаемся к клубу. 


жжж 


Словарь 

«Пинг» (англ. Ping) - команда проверки нали- 
чия связи с сетевым устройством, использую- 
щаяся для определения времени отзыва сер- 
вера. Пингом, при котором игра по Интерне- 
ту по качеству приближается к игре в локаль- 
ной сети, считается показатель 15 мс. Игра 
при больших пингах (50 и более) имеет 
свою специфику и не может стать трениро- 
вочной для игры в локальной сети. 
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Согласовав с руководством все вопрось 
(то есть став командой клуба либо дого- 
ворившись о льготной цене или хотя бы 

о бронировании мест в нужное вам время), 
вы приступаете к усердным тренировкам. 
В самом начале команда должна выбрать 
клан-лидера (капитана). Его должны слу- 
шаться все участники команды, никто не 
должен оспаривать его решений и все обя- 
заны всячески помогать ему. На его пле- 
чи ложатся вопросы дисциплины коман- 
ды и ее тактических решений. Он в свою 
очередь не должен злоупотреблять своим 
статусом. Все важные решения организа- 
ционных вопросов команда должна прини- 
мать сообща, то есть клан-лидер не должен 
без чьего-либо ведома делать все сам. 


Дальше нужно составить график трениро- 
вок. Обычно делается так: вы согласовы- 
ваете между собой время посещений ва- 
шей тренировочной базы и без уважи- 
тельной причины не пропускаете трени- 
ровки. Само собой, что отсутствие одно- 
го, двух и больше членов команды трени- 


ровку не отменяет. Вы спокойно можете 
поработать в это время над собой. А сами 
тренировки должны проходить приблизи- 
тельно в такой пропорции: 50 % - такти- 
ческая подготовка команды и развитие 
собственных навыков, 40 % — игры 5x5, 
10 96 - просмотр демок. Остановимся 

на каждом пункте отдельно. 


Стратегическая подготовка команды 


Так уж случилось, что Counter-Strike - 

это командная игра, и без определенных 
стратегий здесь никак не обойтись. На 
каждой карте (а их в Украине играется 
всего четыре - dust2, nuke, inferno, train) 
должно быть несколько стратегий как за 
одну, так и за другую сторону. Придумы- 
вать свои тактики или же использовать 
увиденные в демках топовых команд — 
это ваше дело, но они должны у вас быть. 


Условно стили игры в Counter-Strike можно 
разделить на два вида: «сдержанный» и «ap- 
кадный». В сдержанном стиле весь упор де- 
лается на спокойное, неспешное развитие 
одной из нашифрованных схем. Контроль, 
подход, раскид гранат, выход. За дефенс - 
это жесткий контроль всех нужных точек, 
без права на отдачу. Все очень четко спла- 
нировано: дефенс, хелпа и отбитие плэнта. 
За атаку - это четко спланированная ком- 
бинация, которую вы разыгрываете как 

по нотам. Аркадный же стиль за дефенс 
подразумевает наглую игру: вы постоянно 
неожиданно вылезаете на соперника, не 
даете ему разыграть свой шифр. 


Все также должно быть четко согласова- 
но, все действуют сообща, но большое 
влияние здесь имеет ваш личный скилл, 
ваше взаимодействие с командой. За ата- 


Ку - это неожиданно быстрые раши, раз- 
воды, которые лишают дефенс одной из 
главных привилегий - они не успевают 
четко и жестко занять свои позиции. Как 
за дефенс, так и за атаку существуют раз- 
нообразные связки: 3-2, 4-1, 2-1-2 ит. д. 
Вообще тактик существует бесчисленное 
множество, но это уже тема другой статьи. 


* * * 


Словарь 

Нашифровка, шифр - в С$ это заранее за- 
готовленная схема игры за одну из сторон, 
которая включает в себя все аспекты игры 
от выбора оружия и расстановки по карте 
игроков вплоть до режима общения. 


жжж 


Так же клан-лидер должен четко чувство- 
вать игру соперника. За атаку у вас всегда 
должно быть несколько совершенно раз- 
ных тактик. Вы должны сразу увидеть, что 
соперник кроет лучше, где соперник чув- 
ствует себя менее комфортно, и всегда про- 
должать давить на слабое место противни- 
ка. Ведь так случилось, что на всех картах 
все рго{еат делают упор Ha дефенс, что яв- 
ляется сильной стороной и на нюке, и на ин- 
ферно, и натрейне. Исключением может 
послужить только dust2. Но, к примеру, ази- 
атские команды везде пытаются сделать 
упор на атакующую сторону. Возможно, это 


вам ОбРАННОНТ 
SUNDNEIT AMOUR ER 


разница в культуре, или они так делают 
просто для того, чтобы защищаться потом 
было легче. Хотите узнать причину — спро- 
сите у них лично. 


Практика игры 5х5 


После того как у вас будут готовы все стра- 
тегические маневры, можно приступать 

к их отработке. Все просто - вы ищите се- 
бе спарринг-партнера и отрабатываете 
свои шифры. Соперник не должен быть на 
голову ниже вас, он должен быть вашего 
уровня или сильнее вас. Также соперник 
не должен быть единственным, так как по 
прошествии нескольких тренировок игры 
превратятся в мясорубку, когда вы уже 
идеально изучите друг друга и будете пы- 
таться сыграть, учитывая слабые точки, 
когда вы будете играть не тактически, не 
универсально, а выставляя против одной 
и той же особенности команды свою люби- 
мую сильную тактику. Такие тренировки не 
возымеют эффекта ни для вас, ни для ва- 
шей команды: вы попросту попытаетесь 
убить уже изученного соперника любыми 
(любимыми) способами. 


Поэтому приглашайте на тренировки все 
время разные команды и отрабатывайте 
на них ваши наигранные тактические схе- 
мы. И помните, что вы ни в коем случае 
не должны давать сопернику волю: у вас 


СІШОНИЧКА 


должен быть свой стиль игры, вы должны 
навязывать свою игру сопернику, доми- 
нировать на карте, а не наоборот. 


Просмотр демок 


Просмотр демок профессиональных команд 
очень сильно содействует вашему росту 

в части умственной игры и вашей команде — 
в части тактической игры. Постоянно смот- 
рите, как играют зарубежные команды, что 
они используют в своих тактиках и как ведут 
себя в различных ситуациях. Конечно же, 
основной упор на просмотр демок делать 

не следует, гораздо важнее практика ко- 
мандной игры, но сочетание того и друго- 
го возымеет гораздо больший эффект. 


Вскоре, если вы будете старательно ра- 
ботать над собой, вы уже будете перспек- 
тивной молодой командой, которая тре- 
нируется и пытается быть лучше изо дня 
в день. У вас уже есть тренировочная ба- 
за и несколько спарринг-партнеров. Вы 
все упорнее развиваете свои личные 

и тимплейные навыки тактической игры. 


В следующий раз мы поговорим о выездных 
турнирах, их целях, заденем вопросы моти- 
вации всех игроков команды, поговорим 


о дальнейшем развитии вашего проекта. 


Евгений <u7gn> Босенко 
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Animania 


ACK МР 
шу" 


Масамуне Широ: i 
гений другой реальности | 


е удивляйтесь, что вместо фото еще 
Н одного известного художника на вас 
смотрит какой-то чиби-робот. Это один из 
немногих доступных на данный момент 
автопортретов Масамуне. А все потому, 
что он очень не любит фотографировать- 
ся и, по сути, является весьма скрытной 
личностью. Масамуне Широ - это тоже не 
настоящее его имя, а творческий псевдо- 
ним. Несмотря на все это, он является 
одним из немногих создателей аниме 
и манги, известных далеко за предела- 
ми Японии. Было даже время, когда он 
был более известен на Западе, чем на 
родине. Его, тогда еще молодого мангаку, 
выбрали как представителя японских ко- 
миксов на Западе. Причиной этому послу- 
жило то, что его стиль рядом элементов 
походил на американские комиксы, в то 
же время оставаясь аутентичным япон- 
ским продуктом. 


На данный момент ему 45 лет, а рисо- 
вать мангу он начал, еще когда в Осак- 
ском университете искусств изучал мас- 
ляную живопись. Чтение манги вдохно- 
вило его на создание собственной ки- 


берпанковской истории «Черная Магия», 
опубликованной в фэнзине «Атлас». Ко- 
микс заметил Харумичи Аоки, директор 
одного из известных издательств «Sei- 
shinsha», и предложил Масамуне публи- 
коваться у себя. Результатом этого стала 
его манга «Яблочное семечко», также ки- 
берпанковская драма, нашпигованная 
интригующими сюжетными поворотами, 
действие которой происходит в неодно- 
значном будущем нашей планеты. Исто- 
рия стала настоящей сенсацией в Япо- 
нии и выиграла в 1986 году награду «Sei- 
уп» в номинации «Лучшая манга». После 
этого Масамуне сделал более профес- 
сиональное переиздание «Черной Ма- 
гии» и работал над вторым томом 
«Яблочно- 
го семеч- 
ка». Новое 
его творе- 
ние - «До- 
минион: 
танковая 
поли- 

ция» - 
вышла 


в 1986 году. Она также 
была посвящена его 
любимым темам: буду- 
щему и киберпанку. 
Замешанная на хоро- 
шей доле юмора, эта 
манга до сих пор нахо- 
дит своих новых по- 
клонников. Кроме пе- 
речисленных, в арсе- 
нале художника еще 
несколько десятков 
наименований, кото- 
рые он творил сам или 
в соавторстве. 


Кроме этого, Масамуне 
прославился еще как 
создатель красивого 
эротического арта все- 
возможных тем и ва- 
риаций, издал целую 
кучу артбуков, сборни- 


ков и календарей. Образы его красивых 
анимешных девушек, благодаря этому, 
стали популярны, и некоторые фирмы за- 
ключали с Широ контракты по использо- 
ванию его арта в рекламе и реализации 
своих продуктов, например телефонных 
карточек или велосипедов. Исследовате- 


ли его творчества называют среди пинап- 


художников, у которых он черпал свое 
вдохновение, Джорджа Петти, Оливию 
де Берардинис и Альберто Варгаса. 


После того как Широ нарисовал еще 
два тома «Яблочного семечка», он при- 
ступил к работе над мангой, ставшей 
пиком его творчества и остающейся та- 
ковой поныне. Это тот самый «Призрак 
в доспехах», манга, обретшая стех пор 
свое воплощение в двух ТВ-сериалах, 
многочисленных играх и трех полно- 
метражных аниме. Третье «Gost т the 
Shell: Stand Alone Complex: Solid State 
Society» вышло в этом году в Японии; 
действие в нем продолжается после 
второго сериального сезона. Если вам 
попался трейлер и вы увидели, как Бато 
стреляет в Кусанаги, не думайте, что это 
уловка для зрителя, это чистая правда. 
Бывшие напарники действительно ока- 
зываются по разные стороны барри- 


кад... но не буду раскрывать 
все секреты. 


Среди игр, сделанных для PlaySta- 
tion: Ghost in the Shell, Yarudora 
Series Vol. 3: Sampaguita; для Play- 
Station 2, a также для PlayStation 
Portable: Ghost in the Shell: Stand 
Alone Complex, ans Arcade: Horned 
Owl (lightgun shooting game) и для 
РС - RF Online (MMORPG). 


Еще одной объединяющей его произве- 
дения составляющей является образ 
главной героини. Не трудно заметить, 
насколько похожи Мотоко Кусанаги из 
«Призрака в Доспехах», Леона Озаки 
ИЗ «Танковой полиции», Дьюнан Кнут 
ИЗ «Яблочного семечка» и Сезка из 
«Ориона», еще одной манги автора. 
Всех их отличает волевой характер, от- 
менная физическая форма, все они 
4 являются носите- 
Й лями закона в ли- 
з це офицера или воина, 
попадают в зкстремальнье 
обстоятельства, преодолевают 
трудности, которые им устраива- 
ют политики, погрязшие в кор- 
рупции, и находятся в ближай- 
5 шем от нас будущем с сильными 
киберпанковскими технологиями 
и усиливающимися социальными 
проблемами и противоречиями. 
Честно говоря, смотришь на все 


это и веришь: не так уж далеко это от 
нас и нашего мира. 


В плане техники рисования Широ разно- 
образен: он рисует от руки в классических 
техниках, акварелью, японскими кисточ- 
ными маркерами COPIC и тушью, также 
красит в компьютерных программах, 
очень любит применять всевозможные 
эффекты, интересные блики к нарисован- 
ным объектам. Во многих его комиксах 
можно заметить и 3D объекты, наложен- 
ные на основное изображение. Всему это- 
му он научился самостоятельно, только 
благодаря упорному труду и желанию. 


У Масамуне Широ очень много фанатов, 
поэтому в Интернете можно без труда 
найти с десяток фэнских сайтов, галереи 
его арта, сайты; тут же можно заказать 
его календари или артбуки. 


Happyness 
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www.shpil.com 


Демонстрационные версии: ¢ Ghost Recon: Advanced Warfighter ® Counter-Strike 


» Alpha Prime ® «Герои Уничтоженных Империй» ¢ The Chronicles of Spellborn 
® «Офицеры» » Medieval Il: Total War ¢ World of Warcraft: Burning Crusade 
® «Волкодав» 
» Maelstrom Видео: Программы, распространяющиеся 
| ® «Механоиды: Гонки на выживание» свободно: 
Обновления: * Crysis * Spamihilator | 
¢ Warhammer: Mark of Chaos ® HALO 3 » POP3Notifier | 
® «Завтра война» .- C&C 3 » PopTray 
»- Battlefield 2142 » Hellgate: London ® Spybot - Search & Destroy 


® AOL OpenRide 1.1.8.1 
® Avant Browser 11 build 25 


Беспрерывная подписка Ha «Шпидь!» за 2006 год! » Frostzone Navigator 2 
Чтобы подписаться: ДОСТАВОЧНАЯ КАРТОЧКА кож 
1. Перечисли получившуюся Номера за 2006 год, стоимость в гривнах: є Netscape 8.1.2 

сумму на расчетный счет: ® Opera 9.02 
ore 2001 0860 зернами 
р/с Да! 1 6,0 Да! 1 4,0 . Мі 
в АКБ «Интеграл» г. Киева, Miranda ІМ v0.5.1 
МФО 320735, Да! 2 6,0 Да! 2 4,0 ¢ ОР 
код ОКПО 30262819 al 4 ere “ до  ° Trillian 31 

© Skype 3.0 

2. Вышли по почте Да! 4 6,0 Да! 4 4,0 

доставочную карточку | * LANChat 

и копию чека об оплате Да! 5 6,0 Да! 5 4,0 

по адресу: 000 «Декабрь», Да! Спецвыпуск № 1 «The Sims» 11,0 Драйверы: 

пр. Победы, 53, г. Киев, > па ForceWare 

03680 Да! Спецвыпуск № 2 «FIFA» 11,0 

з = ® АП Catalyst 

3. Если есть вопросы, звони: Да рН ee ® NVIDIA nForce 5 AMD 9.35 г 

(044) 495-14-00(01) Да! Спецвыпуск № 4 «АВТО» 21,0 

Твой «ШПИЛЬ» итого Модификации для игр: 


» Half-Life 2 - Rock 24 
» Quake 4 max mod 0.77 

Фамилия Имя » Assault Coop mod у 1.0. для Far Cry 
» Open Arena 0.6 


Индекс Адрес 


Бонусные файлы: | 
® Xenomorph slim 
» Редактор миссий для игры «В тылу 
врага 2» 
» Игра UFO: Alien Invasion - бесплатная 
полная версия 


Номер телефона (с кодом) 


оліфонічні мелодії: для замовлення впиши в текст | 
5М5-повідомлення код мелодії, де Х заміни на 5 і відправ на 
номер 
> Мономело, для отримання впиши в текст 5М5-повідом- 


на 2; для телефонів Alcatel, Ericsson, Sony Ericsson, LG, 


> Кольорові зображення: для замовлення відправ SMS- | "Для абонентів відправ 5М5-повідомлення з кодом теми 
повідомлення з кодом зображення ка номер на номер 

> Анімація: для замовлення відправ SMS-nosigomnensa з | № Відеотони: для замовлення відправ 5М5-повідомлення з 
кодом анімації на номер кодом відеотону на номер 


з кодом гри на номер відеотону на номер 


лення код мелодії, де для телефонів Nokia, Samsung Х заміни | > Преміум-ігри: для замовлення відправ 5М5-повідомлення | "Для абонентів відправ 5М5-повідомлення з кодом 


Motorola, Panasonic Х заміни на 3; для телефонів Siemens 
заміни на 4 і відправ на номер 
Приколи від Галустяна: для замовлення відправ 5М5- 


Для абонентів 


> Реалтоны (MP3): для замовлення відправ 5М5-повідом- | "Для абонентів 
лення з кодом реалтону на номер на номер 


повідомлення з кодом приколу на номер з кодом відеороліка на номер 


відправ 5М5-повідомлення з кодом відео - 
заг \ ы ы Вартість відправлення 5М5-повідомлень на номери 10659 — 


5 грн. з ПДВ, 10899 — 9 грн. з ПДВ, 4455 — 8 грн. з ПДВ, 5599, 
4545 — 15 гри. з ПДВ. Отримання — безкоштовно. 


Для отримання МАР-послуг необхідно активувати та налаштувати 


для замовлення відправ 5М5-повідомлення 


відправ 5М5-повідомлення з кодом відео 


> Суперзвуки: для замовлення відправ 5М5-повідомлення з | > Теми для телефонів: для замовлення відправ SMS- | МАР. Перелік моделей телефонів, що підтримують послуги, дивись 
кодом суперзвуку на зно повідомлення з кодом теми на на номер на www. fishka.ua, повний каталог сервісів на wap.fishka.ua 


ПОЛІ ТА МОНОМЕЛОДІЇ 
9199378 


`ВеаНтеак 


Superfreak 


Beyonce Irreplaceable X9198778 
Bodyrox feat. Luciana Yeah yeah X9198978 
Holly Dolly Dolly song X9 260978 
Jametia Something about you X9 199678 
Jamiroquai Runaway X9199778 
Loco Loco Mosquito X9 261078 
Marco У Second bite X9255978 
Mattafix Big city life 9223078 
My Chemical Romance Welcome to... X9198478 
The Pussycat Dolls We went as... X9199578 
Rihanna Weride X9199178 
Авиатор Ливень навсегда Х9262078 
Бумбокс Вахтёрам X9 264078 
Bua Гра Цветок и нож X9261578 
Глюкоза Сашок 9200378 
Лигалайз Жизнь X9199978 
Н. Могилевська Відправила MESSAGE Х9263778 
Пчела Заноза Х9200778 
Светлана Лобода Постой, мущина! Х9263578 
Тина Кароль Пупсик Х9200278 
a> РЕАЛТОНИ (MP3) 


Авиатор Ливень навсегда 6116978 


Мелай Иванна Без тебя 6142678 
Иракли Ну ичто 6142578 
Vengerov and Fedoroff | Тополиньй пух 6142478 

Ricky Martin Turecuerdo 6142278 

Потап Грустная песня Потапа 6142178 
Kasabian Empire 6141778 
Pakito Blue mooncity6141278 
Dhany Miles of love 6132478 
Подъем Елочка 6132378 
Christina Aguilera Candyman 6131778 

~ | виагра Цветок и нож 6120678 
Лигалайз Жизнь 6120478 
Backstreet Boys Christmas time 6136078 

| Shakira & Wyclef Jean Hips don'tlie 6133878 

4 Mattafix Big city life6131578 
і | Justin Timberlake Sexy back 6131478 
Ленинград Лайф из фак 6123778 
Beyonce feat. Jay-Z Dejavu6 112778 
Destiny's Child SdaysofXmas 6112178 


Suede Beautifulone 6129578 


ПРИКОЛИ ВІД ГАЛУСТЯНА 


Эй, парниша, SMSKa 40083978 
Зі, йо, братан! 40083878 
Ни хохо себе хохо 40082878 
Абзззззвонился я уже 40082178 
Не увлекайтесь режимом вибрации 40082778 


СУПЕРЗВУКИ 


Звонок спецагента 


40091178 


Привет Кустурице 40090178 
Песенка вредной кляксы 40089978 
Новогодняя сказка 40089678 


Уолт Дисней едет в Голливуд 40089178 


{> Телефони, що підтримують послуги Ма: 2510, 3200, 3221 3230, 3250, 
жу зно або 51404 ко 3500 SPORT, 6080, ОО 60S GLO, 6108, 613% 612% БІ, 6179 620 БЕЗ 6233, Б 6270 Б 6288, 
(8, 53 857 6. £822, 72K, 7270, ТУ 737% 7980 739K, ЛХ 7610, 7680, 8800. БО Эко, Я $500, E50 £80, ESL EL 
NR N71, N72 Ку М МАО М Ко Saran: С С 130 C200 СРО, C210, C230, Зк Ов, о, 0520, 0600, 0600, ба 
(eon жу Dasa СБК £250, Є E330 ЕЗЗО ЕЗБОЄ £360 £370 Ean 54 420,500 ЕК, 830 БЕ £700 ЕРИ ЄЮ 
ПЕРО БУ ОМА £20 ЕЕ ЕЕ (300 Ок Р КР Р 2320 251.730 Seon $300 ЗОМ, S500 1400 ТБ ХК 
21234406020 ке ху ха жав A хе Хо жо ХО Б 20, NE 4850 ХВ 67 ME ХО. 
2830 ха Ха у Ав 3 87,01 752, OT Coz, С CHG С, Ов ОТ 9853; а ор Веб C3150 СЛ C2200 
(son Can Caen С3400 C3600, РО, F200, 72410, 23000 65300 ©5410} КБ, КЕ КСО 45200 КСО, №5225, 45245, З, 
‘eG GEN (100 (310046100, бу esse ЗХ KOOL, KC, КБ ЖКХ КР ЗО PK МОУ ЧЕ ОК ВОС, 


ВА. ВЛ ML, SS, 5 Panasones АЗС SAG SAT, VS2, М, Ка ХХ, ХВО Ж СО Panache ССЗ 61100 


{> Телефони, що підтримують послугу ок 2810 3270, 3250 3250, 3660) 514015140 S200 ЗАКО ЗРОАТ, 
(an, КОН ВО EO, БІС 6303, 6121, 125 8131 6170.62 62301 GE GN 27 AN 6284, БО 6 6570, 6880 вс, Бак 
88227280 72747960 7370 7380 7390 7600, 7610 7710 8800 BBO Soc 9300, 8500} 9500 E50 68 Б, ЕР N-Gage ОТ NP. 
ЮЗ NE, NN М, М Saray C300 (120 C13 С СО С C230 0430 0800. ОБО 0520 0603 ОО, 0720, 0820 DEA 
‘0900 2%) £300 20 EON ESE 360 ЕЗ7О,ЕЗВО £420 60530 £600, £510 620 8530 £700 £730 ЕР ЕТ РО, УЖЕ OO, 
1820 885 СА ВАД ВО Gon, an Р РК 310 Р Р ЗО, $80 1410 1500 ЖД хо ж хо а ХОЗ ХЗ 800 
О ЖА ЖА а, хе хв в NG, вас ЖЗ A AS NT Ха Ж 1302540; Аней Bl 1. 
КОТУ F752, ОСІ, OF Cana OT Ca, OF Case, OF 5163: а А В 82100 1150 СРО Cann Cason 320 9390 С СО 
1200 РАСА. F430 Б KEG КЕ 4519 AON КОР 5225, 65245, КЗ, ИВО RIO, КО 3100, МТО, Sony іс 
BORK КА SO, КВ КВТ, KPO, KPIS OW РАСО РОНС БО ТЕЗ WOK МЧ СК WOO WRI М 25 25505, 
2610, 2850 Меси СУ С 0850 Е 12.14, RAZR, RAZR VSL, RAZR Va US PRR, VI ОР ЗБ, VEO У 
Хо tamer (55 C72. C7 CFP СК 075.054 OR OS ОБУ MES, MTS METS SS S7 SPS, SE SS SUS SOL, SHGTS: Pg 2060, 
‘2080 Tet M00 МРТ MPSON МО MEIN S200, L300 мн ЗХ $ От тих СС 7, £61 ЕР 
ВЛ M908 SL Sle Panam А G70 SA, SAT, М од Ж Ха М Pac САУ ПФО 


Заходь з мобільного на 


та 
завантажуй безкоштовно 
суперові хіти, наймодніші та 


приколи та багато іншого 
для твого мобільного. 
Безмежне спілкування 


19254878 


Невтомний Миша з сочинської команди "Стомлені сонцем", любитель життя 1 
жінок, повертається знову! Складне завдання, красуні жадають любові, а 
туземці прагнуть не підпустити до них Мишу 


16670, 6680, #581, 6822, 7260, 7610, $800 5ітосса, N70. N72, ММА; Samsung: 0410. 0500, DSOOE, D600, 
‚0600, 0800, 0820, £430, E570, £620, ЕТ2О, £730, £760, E770, ЄТВА, X100, X600, X700, 2130: Moterelar 
(080. C290, CHO, ЕН, 12.16 L7, RAZR УЗ, RAZR VSI, U6 PEBL 7180, VERO, ¥300, УЮ, МЗ, 52S, #535, 
W600, VERO, №535; Stemmons: (85, C72, (75, C165, ОКО, 007$, CAV7O, MS, IS, METS, У, S75, SKBS, $165, 
SLTS, $785; биту Ericsson: 23004, КМУ KSO0', КОСІ, 15101, K7OOL КО, ЗО, 1610. 630, УГМК 
W390, РОЇ, WROD 810, 21010, ZOD, 250%, 2530, 2800, 2610 TROL: Bemd-Slemens: MAL в 


Nokia: 3230, 3250, 62301, 6260, 6600, 5630, 6670, 6680, 5681, 7610, 6800, 8800 Sirocco, N70, N72, 

№1; Siemens: (75, 05, O70, 005, CRV70, 455, M75, METS, S65, 575, SKOS, 579, 5265; Samaungr 

10500, DSOOE, £530, £570, L620, E720, £730, E760, £770, E780, X700, 7130; Motorola: C398, 17, RAZR 

м, RAZR УМ, U6 РЕВ, ¥300, ¥360, УЗО, 4525, у535, W600, 620, У635; Sony Ericsson: 23001, 

‘300%, КОЮ, КО, КЕМ, КИО, КЗ, $700, W300i, W550, W700i, ВОК, ВК, 21020, 7500, 
SJ 25204, 25304, 2610%, 2800; Ben0-Siemens: Ма, 568 


(2 р 19255978 


Е Травці відчують збудження, дію, небезпеку, загалом, Gomesiann 
у Мідтауні. Долай усі перешкоди, що зустрічаються на шляху до 
твоєї мети, але пам'ятай, час не чекає! Мобільні геймери ще 
міколи ме мали такої класної гри 


Nokia: 3250, 5111, 6131, 62301, 6233, 6270, 6280, 6630, 6680, 6681, 7370, 8800 Sirocco, #70, 


N71, N72, MBO, №91; Slemenss C75, Сх55, (X70, C75, CAV7O, №65, M75, METS, 565, 575, $55, 
$475, 526$; Sony Ericsson: 33001, K200i, КООІ, K6OOi, K610i, КОИ, K7SOL. W300i, WS50\, W700%, 
Wwa00L влої, WESOL 21010, 25000. 23201, 25301. 610, 2800; Ben@-Siemens: Мет, 558 


19253478 


Мрієш жити в Майамі, володіти шикарним особняком, тусуватися із 


знаменитостями, тікати від фанатів? Настав час втілити мрію в реальність! Заходь з мобільного на та 
ое жест Bee піні піт с? приєднуйся до спілкування! 

Nokia: 2610, 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3650, 5340, 51401, 6020, 6071, 6030, 6070, 6100, 6101, 

6103, 6111, 6131, 6170, 620, 6234, 62304 6283, 6280, 6600, 6610, 65105, 6630, 5670, 6680, 6882, 7210, Тут чекають на тебе! Не пропусти акцію! 


7250, 7260, 7370, 7630, 7650, E50, M70, N73, НИ; LG: C2200, C3320, C3380; Siemens: (65, (75, CL75, 
(065, M6S, МЕТУ, S65, 5165: Motorola: C550, £308, 161. RAZR УЗ, RAZR УЗ, RAZR Ух, U6 PEBL, №180, 
№220, ¥300, ¥360, ¥S00, VS2S, МБО; Samsung: 0500, 0500, 0600, O6ODE. 0800, 0820, 0830, 0900, 
£6330, £370, £80, £530, (630, £700, £720, £730. 8900, E10, №460, 5480, X80, 2640, Хо, 2130, 2540; 
Somy Ericsson: ЗХ, КУ, КЛ КУСКА, BOOK. ИБО, КОХ УЗО S700 1 т Wit 
WOO}, ВИХ, ЖАКА, 25001, 2520, 25, 2600, 28000; Ben-Stemenne 568; 

* 2006 Gameiof. Al Rights Resecved. tonal the Coot tages egies Se the Cy 
are Trademarks of Gameinft in the US and/or other countries. 


57284078 57341978 


Ж 


57315778 


57287478 


57269478 


200219378 


` 
200161778 200221678 


200262178 


Телефони, що підтримують послугу kine 251 2 2552 3300 3120, 3220, 3230 3250 3300 3660, $100 $140, $1404 $200 5500 

6125, 6131, 6170 6220 6230 БЕЗ 62, 6280 6270 6280 6288 EON, 6610 6630 66 6682 868% БАС 

7390, 7800, 7630, 7650, 7710 8800800 Srocca, $300 93004 9500 ЕВ ES, ЕР N-Gage N-Gage CD, 

№70, N71 N72, N73. NO, NBC, М бат СІЗО C200 СОН, C220, €230, 9430, 9500, 05006. 520, 0500 0600. D720 080 0820, 0830 OBR БЕ ЗА, 

3303502360, £370, МО £420, 500 2530. БО ЕВ, 6520 ЕБЗД E7ON ЕР ЕТ ЕР £760 ЕТ ЕК 5800 5820} БВ ЕС 5910 OO 800%, 0 РЗК 

23107510771 5300 КОКО, КІ КА ХО ХО Ж Ж Ха а ХУ О Ж ХТО Ж EG БО SS, NS A ХО ХО, 

2830 хво Ха 2130 2540; Мо: Ble 1 OF 535 OT 558. OF $57, OT 735, ОР ОТ 757, OF C382, OF ОБО OT СБ, С OT $253; 4 А ВАО ВЕЛО ©1150. 

кое Са Cason, ©3320 03380 3400, Cason 1200. 72241473000 61630 63800. 65300 65320 654065500 65500 СОЮ KES, КЕ, КОЛО Ба же 

хо м RAS кома HAN КО МОЖНО КСО 310044430 МБО Sony esse 1300 КЗ FSO КА КСО, KTS СХ РО РО НХ, 

1834 76Х W300, WSK ИХ WHO ВХ WRECK 252% 25:90, 251% 2800 Marat C257, С С 390.085 E312 U6, (7, RAZR, RAZR VK RAZR Vx US РЕВ. 

ук УЖО ЗО МА 5, УВО 520 VS Зимин: CS, C72. С ОР Р CS, CL75, С OVO, OS CAV MES, MS, MCHC MEDS, SA 585, 25, SFES 5 SLES, 

‘SASS За SAL 59; Ву 2062 2060 Та, A230, М MPSCN MANO, МО L300, ЗАО, б За УЗ, VSO: бе С, СА С, 65 SL 
‘FR, Бо мах 588. г, я, Pann: АО ASN СС SAK М VST, 000, ХО ХО Ж ХК Pace GAIN СО 


Нов: 2620, 3220, 3230, 3250, 3650, 3660, 5140, 5140), 6020, 6021. 6030, 6230, 62301. 6260, 6600, 6630, 


та тисячі нових друзів 
щоденно - для тебе! 
Поспішай на 


Відправ 5М5 на номер 4554, отримай 
МАР-адресу та завантаж безкоштовно" 
каталог VIP. В каталозі ти знайдеш най- 
модніші мелодії, картинки, відео, ігри 
та багато іншого. 

Оновлення каталогу -- щоденно. Ката- 
лог сумісний лише з телефонами, які 
мають підтримку технології java та 
кольоровий екран 

" тарифікується лише вартість стомдастного 


Безліч нових знайомств чекають 
на тебе на новому порталі 
СИ 


- це твій новий портал розваг та знайомств! 


Кохання, знайомства, дружба у будь який час! 


1878578 1870078 1878678 


ГСУ - Motorola: £398, RAZR V3, RAZR V3i. V300. W500. 4525, 4535, | 1300, T310 
600, V620, ¥635; Nokia: 3220, 3236, 51404 6020, 6021. 6030, й 

£260, 6600, 5630, 6670, 6580, 5581, 6822. 7260, 7610, N70: | [I~ ру нан рисі 

ами: 0720; Seny Ericsson: K500), K700i, 5002505 Erteevone 7620, 

ГЕ - Motorola: С350, C380, (390, (450, (550, (850, ¥180, У220; № - Sony Ericsson: 13005, K300i, K600i, K750i, P900, Р910%, 
Siemens: (55, (72. 575, 5, 5.76; Sony Ericsson: ТА W700i, вод 


ag ВІДЕОТОНИ 


12015878 a 12015778 
якорі 


Телефони, що підтримують послу Нокіа: 7610, 3230, 6630, 6260, 6670, 6600, N70, N72, 6233, 6131, 7390; 
Alcatel: OT (552, ОТ C651, OT 3258 OT 757, 01 557; BenQ-Siemens: EL71, 581, МАТ. 


12000278 


налити 
Ты bs tee сок 


ка ВТДЕОРОЛТКИ 


2313778 1564778 1565578 1568178 


Телефони, що підтримують послугу сі 3220, 3230, 3250, 3650, 3660, 51405, 5200. 5500 SPORT, 6021, 6070, 6085, 6101, 
6103, 6121 S125 6131, 6170 6220, 6230 623016233. 6260 6270, 6280, 6288, 6600 6630, 6670, 6680, 6681. 6814, 6820. 7200. 7270, 7360, 7370, 7380 
7390, 7610, 7700, 7720, 8800, 5800 біса, 9300, 9300), 9500), £50, E60, EBL £70 N-Gage N-Gage QD, N70. N71, N72. N73, МВС NGO, МОЛ, №93; Samsung 
10508. 0500. 0520, 0600, DEN0E, 0724 6800, 0820, 0900, E250, Е350Е. £370, £380, E500, £530, £520, E720, E730, 2760 £770, £780, £900, £300, Зк 1320, 
1750, P300, РЗК M630, КБ X60, КОД ХУ Хо ХАЗД 2130, 7540; Alcatel: OT 557, OF 754 OT 757, OF C952, OF 0651. OF 5853; Sony Ericsson: 3300 
13204 500%, КОСУ, МЕНА, ОО, КРБ УЮ, РІВ, PBN, РУ ОС WSS, ОА ВО WTO WSO 25204 25304 25204, ВО UG: КБ, ЕВ, 
155200; Motorola 398,16 (7. RAZR V3, RAZR УЗ RAZR Зх, Ub РЕВІ №360; Stamens: (75, ОТ, OX75, ОМ, 475, METS, 565, S75, SKBS, 5165, 575,51, 
5575; Ву: 2040, РЗС МКЗОО, SL 300, 550 Веб Skemens: EFEI, EL71, MBI, 581,588; Panasonic: SAS, SAT, VS2. 153, ¥S7, X700 


Контент-провайдер ТОВ "Потат Ком" 

Повний перелік xeno; й 

ізма-ігор, інших розважальних сервісів i послуг, 

а також партнерські програми www.fishka.u 
Технічна підтримка (044) 586 4509 (цілодобово) 


Лише уяви... 
Супермодель серед моніторів 


Лише красива річ може бути дійсно продуктивною та зручною. 


Новий монітор Samsung 971P - унікальне поєднання стильного дизайну, продуманої ергономіки 
та відмінної якості зображення. Ергономічна підставка MagicStand та функція MagicRotation 
з поворотним екраном гарантують комфортне користування монітором. Додаткової зручності 
надає можливість прямого підключення через USB безпосередньо до монітора. 

Відмінної якості зображення досягнуто завдяки оптимальному співвідношенню характеристик 
контрасту (1500:1), швидкості реакції матриці (6 ме GTG) та кольоропередачі. 


МТІ (044) 4583434 ДатаЛюкс (044) 2496303 
Фокстрот ІТ (044) 2477037 (ont), 2359172 (роздр) Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
Алгрі (0482) 301450, 301451 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 


Інформацію про магазини та дилерів Ви можете отримати за телефоном 
інфо-служби Самсунг Електронікс: 8-800-5020000 (дзвінки зі стаціонарних телефонів в межах України безкоштовні) 


Www.samsung.ua 
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MagicColor 


SyncMaster 971P 


